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Maty ONTAK 2026 — zawody druzynowe Limit czasu: 5's | Olimpiada
i . o nformatyczna
5 lipca 2026 Limit pamieci: 128 MB Juniorow

Agenci Bajtockiej Agencji Wywiadu przechwycili cztery zaszyfrowane wiadomosci wroga i chca poznac ich tresc.
Na szczescie, po dtugiej i zmudnej pracy, zdotali rozpracowa¢ zasade dziatania uzytego szyfru. Jedng z wiadomosci udato
sie juz odszyfrowac.

Wiadomo, ze wiadomos$ci zaszyfrowano nastepujacym szyfrem: tekst jawny poddano bitowej operacji XOR z hastem
powtarzanym cyklicznie na catej dtugosci tekstu. Formalnie, jesli tekst jawny ma dtugos¢ n, a hasto dtugos¢ d, to /-ty bajt
szyfrogramu (numerujac od zera) jest réwny

szyfrogram|i] = tekst[i] & haslo[i mod d],

gdzie @ oznacza bitowa operacje XOR wykonana na kodach znakéw, a i mod d to reszta z dzielenia i przez d. Szyfrogram
ma taka sama dtugos¢ n jak tekst jawny.
Agentom udato sie ponadto ustali¢ nastepujace informacje:

e tekst jest napisany w jezyku angielskim,

e tekst sktada sie wytacznie ze zwyktych znakéw ASCII (o kodach od 32 do 126) oraz znakéw nowej linii (o kodzie 10),
e hasto ma dtugos¢ od 1 do 20 znakéw (tzn. 1 < d < 20),

e hasto skfada sie wytacznie ze znakéw o kodach od 32 do 126.

Napisz program, ktéry odszyfruje przechwycone wiadomosci.

Wejscie
W pierwszej linii wejscia znajduje sie liczba catkowita n (1 < n < 2000000), oznaczajaca dtugosc tekstu. W kazdej
z kolejnych n linii znajduje sie jedna liczba catkowita z zakresu od 0 do 127 — kod kolejnego bajtu szyfrogramu.
Twoj program dostanie na wejsciu test przyktadowy albo jedna z czterech przechwyconych wiadomosci.
Wyjscie
Na wyjscie powinien zosta¢ wypisany odszyfrowany tekst jawny.
Pliki
W sekgji Pliki znajduje sie archiwum g_pliki.zip, ktére zawiera test przyktadowy, wszystkie cztery przechwycone

szyfrogramy oraz odszyfrowany tekst jawny jednej z wiadomosci. Ztamane hasto uzyte do zaszyfrowania tej odszyfrowanej
wiadomosci to TopSecret.
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Przyktad

Wejscie dla testu eO: Wyjscie dla testu eO:
14 Attack at dawn
18
36
45
50
51
50
115
49
45
115
52
56
36
62

Wyjasnienie do przyktadu: W tym przyktadzie hasto ma dtugos¢ d = 3 i jest rowne SPY. Odszyfrowanie szyfrogramu
tym hastem daje tekst jawny Attack at dawn. Na przyktad pierwszy bajt szyfrogramu powstat jako A’ @ ’S?, czyli
65 & 83 = 18.
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