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Kod zadania: fab

Maty ONTAK 2026 — dzien 5 Limit czasu:  3's | Olimpiada
i L . nformatyczna
2 lipca 2026 Limit pamieci: 256 MiB Juniorow

W tym roku kadra Matego ONTAKa, zachwycona nowo odkrytym smakotykiem, wybrata sie na wycieczke do pobliskiej
fabryki O!Kulek. Aby godnie ugosci¢ tak znamienite osobistosci, kierownik zaktadu postanowit przygotowaé wyjatkowy
poczestunek. Akurat na linii produkcyjnej pojawita sie najéwiezsza partia tych stodkosci. Kazda O!Kulka charakteryzuje sie
okreslong smacznoscia, ktéra opisuje liczba catkowita z przedziatu [0, 10'8]. Powszechnie wiadomo, ze O!Kulki najlepiej
smakujg w duzych ilosciach, a faczna smacznos$¢ catej garéci to XOR smacznosci wszystkich wchodzacych w jej sktad
pojedynczych kulek.

Kierownik nie chce zaktéca¢ rytmu pracy fabryki, dlatego zamierza poczestowac gosci spéjnym fragmentem O!Kulek,
Sciagnietym prosto z tasmy. Zalezy mu jednak na tym, by wybrany przedziat cechowat sie jak najwieksza smacznoscia.
Poméz kierownikowi i oblicz, jaka jest maksymalna smacznos$¢ spojnego przedziatu O!Kulek, znajdujacych sie na tasmie
produkcyjne;.

Wejscie

Pierwszy wiersz wejécia zawiera liczbe catkowita n (1 < n < 10%), oznaczajaca liczbe O!Kulek na taémie. W drugim
wierszu wejscia znajduje sie n liczb catkowitych a; (0 < a; < 10'8), oznaczajacych smacznosé poszczegdlnych OlKulek.

Wyjscie

W pierwszym wierszu wyjscia powinna znalez¢ sie jedna liczba catkowita, oznaczajaca najwieksza mozliwg smacznosé
pewnego niepustego spéjnego fragmentu O!Kulek.

Zestaw testéw dzieli sie na nastepujace podzadania. Testy do kazdego podzadania sktadaja sie z jednej lub wiekszej
liczby osobnych grup testéw. Rozwiazanie podzadania zdobywa przypisang mu liczbe punktoéw.

Dodatkowe ograniczenia Liczba punktéw
a; < 10° n< 103 20
a; < 10° 20
ai < 10° 15
Brak dodatkowych ograniczen 45
Przyktady
Wejscie dla testu fabO: Wyjscie dla testu fabO:
4 7
2315

Wyjasénienie do przykfadu: Nalezy wybra¢ fragment od drugiej do czwartej O!Kulki

Fabryka Olimpiada finansowana jest ze srodkéw Ministra Edukacji
© Olimpiada Informatyczna Junioréw, 2026 w ramach zadania publicznego ,Organizacja i przeprowadzenie olimpiad
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