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. Taz'dax goth’'gul da Uruk Grum'gar
Lug'nazgul da Lug'kog daz Nazum
Kog'nak goth’'mogar da glok'koshar
Daz’lok da Taz'dax goth’gul da Grum!”

Wedrujecie przez pieczary pod antycznymi ruinami Dundee (zagubione na stulecia przed upadkiem Cowdenbeath). Pieczary
te sktadajg sie z n grot ponumerowanych od 1 do n, potaczonych m dwukierunkowymi skalnymi korytarzami o réwnej
dtugosci. Z kazdej podziemnej komnaty da sie dosta¢ korytarzami do dowolnej innej.

W korytarzach mroczna czernig pataja kosmiczne glify i godta(starozytne symbole od Gwiezdmistrzéw Wiecznosci).
Maja one postac liczb catkowitych. Co wiecej, w kazdym korytarzu wyryty jest doktadnie jeden symbol.

Mozny ksiaze Angus McFife wtasnie pokonat Mieczowtadce Hordy Goblindw w pojedynku. Teraz zgodnie ze starozytnym
kodeksem goblindw ten wyjawi mu sekret swojego ostrza oraz ukryta Sciezke poprzez Krasnale Pieczary. Pamietaj jednak,
ze wiedze o sekretnej drodze musisz zabra¢ ze sobag do grobu!

— Jestesmy w grocie numer 1. Wyjscie z krasnalich pieczar znajduje sie w skalnej komnacie numer n. Jedyne bezpieczne
Sciezki to sciezki najkrotsze — minimalizujace ilos¢ przebytych komnat, ktore jednoczesnie w drugiej kolejnosci maksymalizuja
réznice pomiedzy najwieksza liczba napotkana jako symbol w korytarzu po drodze a najmniejsza taka liczba.

Po tych stowach Mieczowtadca Hordy Goblindw wydat swoje ostatnie tchnienie.

Gdy mysleliscie, ze teraz juz na pewno uda wam sie wydosta¢ z Krasnalich Pieczar, szlachetny pustelnik Ralathor rzekt:
. Te przygode musicie dokonczy¢ beze mnie. Musze bowiem podjac sie znacznie wazniejszej misji!”, po czym zniknat w
wyrwie czasoprzestrzennej. Teraz to w Waszych rekach spoczywa wytyczenie bezpiecznej sciezki zgodnej z tajemniczym
poleceniem Mieczowtadcy.

Wejscie

W pierwszym wierszu wejécia znajduja sie dwie liczby catkowite nim (2 < n<10% n—1 < m < 2-10%), oznaczajace
odpowiednio ilos¢ grot w Krasnalich Pieczarach oraz ilos¢ korytarzy.

W j-tym z nastepnych m wierszy znajduja sie po trzy liczby catkowite: a;, b; oraz ¢; (1 < a;, b < n,a; # b;,0 <
¢ < 10%). Taka tréjka liczb oznacza, ze istnieje dwukierunkowy tunel pomiedzy jaskiniami numer a; i b;, a w korytarzu
tym wyryte jest insygnium z numerem c¢;. Pomiedzy kazda para komnat moze istnie¢ co najwyzej jeden bezposredni tunel.
Ponadto, podana sie¢ potaczen gwarantuje, ze da sie przedostac z kazdej groty do kazdej innej.

Wyjscie

W pierwszym wierszu wyjscia powinny znalez¢ sie dwie liczby catkowite: K — ile krawedzi liczy najkrotsza Sciezka
pomiedzy pieczarami 1 a n oraz R — maksymalna réznica pomiedzy najwiekszym a najmniejszym symbolem na takiej
sciezce.

W drugim wierszu powinno znalez¢ sie K + 1 liczb catkowitych: kolejne groty na znalezionej przez Was $ciezce. Sciezka
ta powinna zaczyna¢ sie w grocie numer 1, a koinczy¢ w grocie numer n. Dwie kolejne jaskinie na Sciezce powinny by¢
potaczone bezposrednim korytarzem.

Uwaga. Jedli istnieje wiele mozliwych bezpiecznych $ciezek, mozesz wypisa¢ dowolna.

Ocenianie

Zestaw testéw dzieli sie na nastepujace podzadania. Testy do kazdego podzadania sktadajg sie z jednej lub wiekszej
liczby osobnych grup testéw. Rozwigzanie podzadania zdobywa przypisang mu liczbe punktoéw.
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Dodatkowe ograniczenia Liczba punktéw

2<nm<20 16

2 < n,m<1500 20

Brak dodatkowych ograniczen 64

Przyktady
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Wyjasnienie do przyktadu: Dtugos¢ najkrétszej sciezki z komnaty 1 do n wynosi 2. Sa dwie takie sciezki: 1 — 2 — 6
oraz 1 — 3 — 6. Z tych dwdch to sciezka 1 — 3 — 6 maksymalizuje szukana przez nas wartos¢: 8 — 4 = 4 jest wieksze
od6—-5=1.

Na éciezce 1 —+ 4 — 5 — 6 r6znica pomiedzy najwiekszym a najmniejszym symbolem wynosi 7 — 1 = 6, jednak nie jest to
najkrotsza pod wzgledem ilosci komnat Sciezka.

Wejscie dla testu mieOb: Wyjscie dla testu mieOb:
21 10
120 12

Jezeli w Twojej odpowiedzi poprawny bedzie tylko pierwszy wiersz, Twéj program otrzyma 50% punktéw za dany test.
Uwaga. W takiej sytuacji w drugim wierszu nadal powinno znalez¢ sie k + 1 liczb catkowitych z przedziatu od 1 do n.

Grafika pochodzi z lyric video do utworu ,,Sword Lord of the Goblin Horde” brytyjskiego zespotu Gloryhammer.
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