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Kod zadania: pal

Maty ONTAK 2026 — dzien 2 Limit czasu:  2's | Olimpiada
. o nformatyczna
28 czerwca 2026 Limit pamieci: 256 MB Juniorow

Uwaga: To jest zadanie z otwartym sprawdzaniem. Swoj wynik punktowy mozesz zobaczy¢ niedtugo po wystaniu
SWojego programu.

WyobrazZnia sie skonczyta. Tokeny tez. Pozostato tylko kolejne zadanie do przygotowania. Dany jest spdjny nieskierowany
graf o N wierzchotkach i M krawedziach, ktéry niekoniecznie jest prosty. Kazda krawedz ma przypisana pewna litere. Czy
istnieje Sciezka, niekoniecznie prosta, z wierzchotka 1 do wierzchotka N taka, ze litery na tej Sciezce tworza palindrom?
Jesdli tak, to jaka jest minimalna dtugo$c¢ takiego stowa? Palindrom to stowo, ktoére jest takie samo czytane wprost i wspak
np. potop i kajak.

Wejscie

Pierwszy wiersz wejscia zawiera dwie liczby catkowite N, M (2 < N < 5000, 1 < M < 5000) — liczbe wierzchotkéw i
liczbe krawedzi, kazdy z nastepnych M wierszy zawiera dwie liczby catkowite v;, u; oraz jedna mata litere alfabetu tacinskiego
C.
Wyjscie

W pierwszym i jedynym wierszu wyjscia powinna znalez¢ sie jedna liczba - dtugos¢ najkrétszego palindromu tworzacego
Sciezke miedzy wierzchotkami 1 i N badz -1 jedli takiej Sciezki nie ma.
Ocenianie

Zestaw testéw dzieli sie na nastepujace podzadania. Testy do kazdego podzadania sktadaja sie z jednej lub wiekszej
liczby osobnych grup testéw. Rozwiazanie podzadania zdobywa przypisang mu liczbe punktow.

Dodatkowe ograniczenia Liczba punktéw
N <15 m<20 12
N <100, m <200 33
Brak dodatkowych ograniczen 55
Przyktady
Wejscie dla testu palOa: Wyjscie dla testu palOa:
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Pozostate testy przyktadowe

- test palOa: Nalezy pgjs¢ sciezka 1 -2 -3 —+1—-+2—=-3 =4 —=5—=6 =7 — 8w wyniku czego powstaje stowo
abcabbacba. Nie ma kroétszej Sciezki.

- test palOb: Nalezy pdjs¢ sciezka 1 — 2 — 3 — 4 — 4 w wyniku czego powstaje stowo aabaa. Nie ma krotszej
sciezki.

- test palOc: Nie ma Sciezki spetniajacej warunki zadania.
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