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pif paf paf pif paf paf paf pif pif paf pif paf paf paf pif paf paf paf
— zastyszane noca w akademiku

Pif paf jest specyficzna gra dla specyficznych ludzi. Graja w nig miedzy innymi kowboje, mitosnicy gier specyficznych
czy cztonkowie kadry obozoéw informatycznych. Osobom postronnym jej zasady moga wydawac sie dziwne, niezrozumiate
badz po prostu nudne. Nic bardziej mylnego.

Gra w samej swej istocie to wyliczanie kolejnych liczb naturalnych, zaczynajac od 0 (na potrzeby zadania mozemy
przyjac, by¢ moze z pewna doza niecheci i bélu, ze 0 jest liczba naturalng). Ciekawa rozgrywke czyni z niej dopiero kilka
zasad:

aby nie byto za tatwo, kazdy uczestnik w swoim ruchu moéwi tylko jedna cyfre

e aby nie byto za tatwo, gra odbywa sie w systemie binarnym

e aby nie byto za tatwo, 0 i 1 s3 zastapione przez dwa stowa (najczesciej przez pif i paf), cho¢ niekoniecznie rézne

e dla uproszczenia stowa muszg by¢ tej samej dtugosci

Przyktadowo, na dwéch graczy nastepujaca rozgrywka: pif paf paf pif paf paf (ruchy gracza 2 sa pogrubione) odpowiada
kolejnym cyfrom 0 1 1 0 1 1,czyli0o 1 10 11, czyli0o 1 2 3. Oczywiscie przegrywa gracz, ktéry pierwszy popetnit btad.

Legendy gtosza, ze dwoéch ucznidw pewnego anonimowego liceum toczac niezwykle zazarta rozgrywke podczas lekcji
WFu doszto do paf pif pif paf pif pif pif (72).

Styszac te legende dwojka gtéwnych bohateréw tego zadania powzieta za punkt honoru pobic¢ ten rekord. Poprosili wiec
swojego znajomego o notowanie swoich postepdw, a nastepnie rozpoczeli rozgrywke. Niestety po zakonczeniu dtugiego
starcia okazato sie, ze notujacy zasnat w jego trakcie, a co gorsza, zapomniat powstawiac spacje miedzy kolejnymi ruchami.
Nie zapisat tez, jakie stowa odpowiadaja kolejnym cyfrom.

Teraz nasi bohaterowie zastanawiaja sie, ile najwiecej ruchéw (cyfr) jest udokumentowanych na kartce. Czy potrafisz
im pomoc?

Wejscie

W pierwszym wierszu wejécia znajduje sie liczba n, (1 < n < 1000000) oznaczajaca liczbe znakéw zapisanych na
kartce. W drugim wierszu znajduje sie n-literowe stowo sktadajgce sie z matych liter alfabetu angielskiego — stowo z kartki.

Wyjscie

Na wyjscie wypisz pojedyncza liczbe catkowita — maksymalna liczbe ruchéw (czyli wypowiedzianych przez dzielnych
graczy cyfr) jakie zdazyt udokumentowac skryba, zanim zasnat.
Ocenianie

Zestaw testoéw dzieli sie na nastepujace podzadania. Testy do kazdego podzadania sktadaja sie z jednej lub wiekszej
liczby osobnych grup testéw. Rozwiazanie podzadania zdobywa przypisang mu liczbe punktow.

Dodatkowe ograniczenia Liczba punktéw
n <10 10
n <100 10
n <1000 10
Brak dodatkowych ograniczen 70
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Przyktady

Wejscie dla testu pifOa: Wyjscie dla testu pifOa:
10 10
abbabbbaab

Wyjasnienie do przyktadu: W tym przyktadzie O jest reprezentowana przez a, a 1 przez b.

Wejscie dla testu pifOb: Wyjscie dla testu pifOb:
13 5
pifpafpafpifp

Wyjasnienie do przykfadu: W tym przyktadzie O jest reprezentowane przez pif, a 1 przez paf. Zwré¢ uwage, ze ostatni,
piaty ruch nie zostat zapisany w catosci, niemniej jednak jest udokumentowany.
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