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Na obozie Maty ONTAK wszyscy uczestnicy mieszkaja w jednym wielkim o$rodku. Budynek ma z pieter, a kazde z nich
jest siatka pol o wymiarach x x y. CzeS¢ pdl jest wolna — mozna po nich chodzi¢ — a pozostate s3 zastawione i nie mozna
na nie wejsc.

Poruszajac sie po pietrze, w jednym kroku mozna przejs¢ z zajmowanego pola na sasiednie (w jednym z czterech
kierunkéw), o ile oba pola sa wolne. Miedzy pietrami kursuja windy. Kazda winda zajmuje jeden pion budynku, czyli
ustalona pare wspétrzednych (a, b), i jezdzi miedzy pewnymi dwoma pietrami ¢ oraz d. Windy sa tak szybkie, ze ich
przejazd nic nie kosztuje — nie zwieksza liczby wykonanych krokéw (ktéra minimalizujemy).

Aby skorzysta¢ z windy, trzeba znajdowac sie na jej polu. Winda zatrzymuje sie na kazdym pietrze ze swojego zakresu,
ale na niektdrych z nich jej pole bywa zastawione — nie mozna wtedy z niej wysias¢, a jedynie jecha¢ dalej. W jednym pionie
znajduje sie co najwyzej jedna winda.

Bajtek mieszka w jednym z pokoi i wtasnie zaspat na poranny konkurs. Wiedzac, ze jego pokdj stoi na wolnym polu,
pomdz mu wyznaczy¢ najmniejsza liczbe krokéw, jaka musi wykonaé, by dotrze¢ ze swojego pokoju do sali konkursowe;.

Wejscie

W pierwszym wierszu wejécia znajduja sie trzy liczby catkowite x, y, z (1 < x,y,z < 123), gdzie x i y to wymiary
pojedynczego pietra, a z to liczba pieter.

Nastepne z - y wierszy opisuje plany kolejnych pieter, od pietra 1 do pietra z. Plan jednego pietra to y wierszy po x
znakdéw, wypisanych od wiersza y (pierwszego) do wiersza 1 (ostatniego); kolumny numerujemy od 1 do x, patrzac od lewe;.
Znak 0 oznacza wolne pole, po ktérym mozna chodzi¢, a X — pole zastawione.

Kazde pole opisujemy trzema liczbami w ustalonej kolejnosci: numer kolumny (1 do x), numer wiersza (1 do y) oraz
numer pietra (1 do z).

W nastepnym wierszu znajduje sie jedna liczba catkowita m (0 < m < 10°) oznaczajaca liczbe wind.

W kolejnych m wierszach znajduja sie po cztery liczby catkowite a, b, ¢, d (1 <a<x,1<b<y, 1<c<d<72)
oznaczajace, ze w pionie o kolumnie a i wierszu b kursuje winda jezdzaca miedzy pietrem ¢ a pietrem d.

W ostatnich dwdch wierszach znajduja sie po trzy liczby: (p, g, r)oraz (i,j, k) (1 <p,i<x,1<q,j<y,1<r k<2z),
oznaczajace potozenie pokoju Bajtka oraz sali konkursowej. Oba te pola s3 wolne.

Wyjscie

W pierwszym i jedynym wierszu wyjscia nalezy wypisa¢ najmniejsza liczbe krokéw, jaka musi wykonaé Bajtek, aby
dotrze¢ ze swojego pokoju do sali konkursowej, lub —1, jesli nie jest to mozliwe.
Ocenianie

Zestaw testéw dzieli sie na nastepujace podzadania. Testy do kazdego podzadania sktadaja sie z jednej lub wiekszej
liczby osobnych grup testéw. Rozwiazanie podzadania zdobywa przypisang mu liczbe punktoéw.

Dodatkowe ograniczenia Liczba punktéw
z=1orazm=0 10
xX,y,z<20 15
kazda winda kursuje z samego dotu na sama gore 15
m < 1000 20
Brak dodatkowych ograniczen 40
Poobudka! Olimpiada finansowana jest ze srodkéw Ministra Edukacji
© Olimpiada Informatyczna Junioréw, 2026 w ramach zadania publicznego ,Organizacja i przeprowadzenie olimpiad

oij.edu.pl i turniejéw w latach szkolnych 2025/2026, 2026/2027, 2027 /2028".


https://oij.edu.pl
https://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/4.0/deed.pl

Przyktady

Wejscie dla testu pooOa: Wyjscie dla testu pooOa:
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Wyjasnienie do przyktadu: Bajtek startuje w pokoju S = (2,1, 1). Najpierw przechodzi 2 pola do fioletowej windy i jedzie
nig na 3. pietro. Tam pokonuje 6 pél do czerwonej windy i zjezdza na 2. pietro, skad 10 pél dzieli go od pomaranczowej
windy — wraca nig na 1. pietro. Z jej pola do sali konkursowej K = (4, 1, 1) zostaja 4 kroki. Przejazdy windami sa darmowe,
wigc facznie potrzeba 2 4+ 6 + 10 + 4 = 22 krokdéw.

y

1 2 3 4 5 6 x 1 2 3 4 5 6 X 1 2 3 4 5 6 X
Pietro 1 Pietro 2 Pietro 3

Plany kolejnych pieter (czarne pola sa zastawione). Litery W oznaczaja windy: fioletowa kursuje miedzy pietrami 1 a 3, czerwona
miedzy 2 a 3, a pomaranczowa miedzy 1 a 2. Niebieska linia to trasa Bajtka o tacznej dtugosci 22.
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