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Bajtocka policja obawia sie, ze pewnego dnia jakis rabus dokona napadu na jednym ze skrzyzowan Bajtogrodu i rzuci
sie do ucieczki samochodem. Nikt nie wie, gdzie dojdzie do napadu ani ktéredy rabu$ bedzie potem uciekat, wiec policja
postanowita przygotowac sie na kazda mozliwos¢. Miasto sktada sie z n skrzyzowan potaczonych jednokierunkowymi ulicami,
a na kazdej ulicy stoi policyjny posterunek. Gdyby doszto do poscigu, rabu$ przejezdzatby kolejnymi ulicami zawsze zgodnie
z ich kierunkiem — pod prad nigdy nie jedzie, bo jego samochdd natychmiast by utknat. Za kazdym razem, gdy minatby
Jjakié posterunek, stojacy przy nim policjanci dotaczyliby do poscigu. Im dtuzej trwataby ucieczka, tym wiekszy robitby sie
poscig!

Komendant bajtockiej policji chciatby z géry, dla kazdego skrzyzowania z osobna, oszacowac, jak Zle moze by¢. Rabu$
bedzie sprytny i moze ucieka¢ dowolnie dtugo, byle tylko zgodnie z kierunkami ulic. Policja zaktada wiec, ze napad moze
zdarzy¢ sie na dowolnym skrzyzowaniu, i dla kazdego z nich chce wiedzie¢, ile maksymalnie réznych posterunkéw mogtoby
w sumie wzig€ udziat w poscigu, gdyby rabu$ rozpoczat ucieczke wtasnie z tego skrzyzowania.

Wejscie

W pierwszym wierszu wejscia znajduja sie dwie liczby catkowite n, m (1 < n, m < 1000000) — liczba skrzyzowah oraz
liczba ulic. W kolejnych m wierszach znajduja sie pary liczb a;, b; (1 < a;, bj < n) oznaczajace, ze istnieje jednokierunkowa
ulica prowadzaca ze skrzyzowania o numerze a; do skrzyzowania o numerze b;.
Wyjscie

Na wyjsécie wypisz n wierszy. W i-tym z nich powinna znalez¢ sie maksymalna liczba posterunkéw, ktére moga wzigé
udziat w poscigu, przy zatozeniu, ze rabu$ rozpocznie ucieczke ze skrzyzowania o numerze |.

Ocenianie

Zestaw testéw dzieli sie na nastepujace podzadania. Testy do kazdego podzadania sktadaja sie z jednej lub wiekszej
liczby osobnych grup testéw. Rozwiazanie podzadania zdobywa przypisang mu liczbe punktoéw.

Dodatkowe ograniczenia Liczba punktow
n, m< 1000 20

brak dodatkowych ograniczen 80
Przyktad
Wejscie dla testu posO: Wyjscie dla testu posO:
4 4 4
12 4
21 1
2 3 0
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