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Kroél Bajtazar postanowit wytozy¢ podtoge swojej sali tronowej kwadratowa posadzka ztozona z N wierszy i N kolumn
kafelkéw. Kazdy kafelek ma zosta¢ pomalowany na kolor opisany pewng dodatnia liczbg catkowita. Kafelek lezacy w i-tym
wierszu (1 <7 < N) oraz j-tej kolumnie (1 <j < N) nazwiemy kafelkiem (i, ).

Kafelki z pierwszej kolumny oraz z pierwszego wiersza sg juz pomalowane. Dokftadniej, kafelek (/,1) (1 <7< N) ma
kolor A;, a kafelek (1,)) (1 <j < N) ma kolor B;j. Zauwaz, ze A; = B (jest to ten sam kafelek (1, 1)).

Pozostate, jeszcze niepomalowane kafelki krél zamierza pomalowa¢ wedtug nastepujacej procedury:

e Kolejno dla kazdego i =2,3, ..., N maluje kafelki w i-tym wierszu w nastepujacy sposob:

— Kolejno dla kazdego j = 2,3, ..., N maluje kafelek (7, ) kolorem o wiekszym numerze sposréd:

* koloru kafelka (i — 1,) (sasiada od géry), oraz
* koloru kafelka (i,j — 1) (sasiada z lewej).

Jesli oba te kafelki maja kolor o tym samym numerze, maluje kafelek (/, ) wtasnie tym kolorem.

Po pomalowaniu wszystkich N2 kafelkéw krél chciatby sie dowiedzie¢, ktory kolor pokrywa najwieksza liczbe kafelkéw
oraz na ilu kafelkach ten kolor wystepuje. Jezeli najwiekszg liczbe kafelkéw pokrywa kilka réznych koloréw, krél prosi o
podanie sposréd nich koloru o najwiekszym numerze.

Napisz program, ktory na podstawie rozmiaru posadzki oraz kolorow kafelkéw z pierwszej kolumny i pierwszego wiersza
wyznaczy numer szukanego koloru oraz liczbe pokrytych nim kafelkow.

Wejscie

W pierwszym wierszu standardowego wejscia znajduje sie jedna liczba catkowita N (2 < N < 200000) oznaczajaca
rozmiar posadzki.

W drugim wierszu znajduje sie N oddzielonych pojedynczymi spacjami liczb catkowitych Ay, Ao, .. ., Ay (1 <A <10%):
kolory kafelkéw z pierwszej kolumny.

W trzecim wierszu znajduje sie N oddzielonych pojedynczymi spacjami liczb catkowitych By, Bo, . . ., By(1<Bj< 10°):
kolory kafelkow z pierwszego wiersza. Zachodzi przy tym A; = B;.

Wyjscie

Twéj program powinien wypisa¢ na standardowe wyjscie jeden wiersz zawierajacy dwie liczby catkowite oddzielone
pojedyncza spacja:

e numer koloru pokrywajacego najwieksza liczbe kafelkéw (a jesli takich koloréw jest kilka: najwiekszy z ich numerdéw)

e liczbe kafelkéw pokrytych tym kolorem

Przyktady

Wejscie dla testu psdOa: Wyjscie dla testu psdOa:
3 5 4

525

531

Wyjasénienie do przykfadu: Kolory poszczegdlnych kafelkéw posadzki beda nastepujace:
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Najwiecej, bo az 4 kafelki, jest pokrytych kolorem 5, wiec poprawna odpowiedzig jest 5 4. Ten test przyktadowy spetnia
warunki podzadan 1, 2 oraz b.

Wejscie dla testu psdOb: Wyjscie dla testu psdOb:
3 8 3

178

135

Wyjasnienie do przyktadu: Kolory poszczegdlnych kafelkéw posadzki beda nastepujace:
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Najwieksza liczbe kafelkow, po 3, pokrywaja kolory 7 oraz 8. W takim przypadku w odpowiedzi podajemy wiekszy z numerdw,
czyli 8, a nastepnie liczbe pokrytych nim kafelkow, czyli 3. Ten test przyktadowy spetnia warunki podzadan 1, 2, 4 oraz
5.

Wejscie dla testu psdOc: Wyjscie dla testu psdOc:
4 2 10

2121

2112

Wyjasnienie do przykfadu: Ten test przyktadowy spetnia warunki podzadan 1, 2, 3 oraz 5.

Ocenianie

Zestaw testéw dzieli sie na nastepujace podzadania. Testy do kazdego podzadania sktadaja sie z jednej lub wiekszej
liczby osobnych grup testéw. Rozwiazanie podzadania zdobywa przypisang mu liczbe punktoéw.

Dodatkowe ograniczenia Liczba punktéw
N <500 oraz A; < 100000 i B; < 100000 dla wszystkich i, j 15
N <500 10
A; <2 oraz B; < 2 dla wszystkich i, j 20
Ai < Ajy1 oraz Bj < Bjyq dla wszystkich i, j (ciagi rosnace) 25
brak dodatkowych ograniczen 30
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