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Ycotib jest rzeZbiarzem. Poniewaz jednak nie mégt znalez¢ sobie zatrudnienia w tradycyjnej sztuce, swoja pasje realizuje
Jjako specjalista od konserwacji ciat niebieskich.
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Pracuje w dziale terraformacji planet. Podczas kazdego ze zlecen gteboko kontempluje kazdy fragment swojego nowego
dzieta. Czasami gdzieniegdzie dokonuje poprawek. Ycotib, jak i jego narzedzia, pracujg w dosy¢ nietypowy sposéb. Na
poczatku Ycotib zamienia cata planete w idealnie gtadka kule skaty, aby obszar roboczy przypominat blok marmuru. Nastep-
nie uzywa swojego wielkiego lasera, celujac w pewne fragmenty powierzchni planety. Laser zamienia fragmenty ze skata na
teren przeznaczony do zycia, a teren przeznaczony do zycia z powrotem w skate. W trakcie swojej pracy, Ycotib rozwaza
poszczegdlne fragmenty powierzchni planety, zastanawiajac sie, czy dany fragment jest w tej chwili pokryty skata, czy
przeznaczony do zycia. Poniewaz jednak planety staja sie coraz wieksze, poprosit Cie o pomoc.

Wejscie

W pierwszym wierszu wejscia znajduja sie dwie liczby catkowite ni g (1 < n < 10% 1 < g < 500000), oznaczajace
odpowiednio liczbe unikalnie ponumerowanych, réwnych fragmentéw powierzchni planety oraz liczbe operacji.
W kolejnych g wierszach znajduja sie opisy operacji. Kazda operacja jest jednego z dwdch rodzajéw:

1. laser a b — Ycotib aktywuje laser, celujac we fragmenty od a do b wtacznie, przemieniajac ich stan.

2. sprawdz a — Ycotib zastanawia sig, czy fragment a jest w tej chwili pokryty skata, czy przeznaczony do zycia.
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Wyjscie

Dla kazdego zapytania typu sprawdz wypisz w osobnym wierszu stowo skala, jezeli fragment a jest w tej chwili pokryty

skata, lub zycie, jezeli jest przeznaczony do zycia.

Ocenianie

Zestaw testéw dzieli sie na nastepujace podzadania. Testy do kazdego podzadania sktadaja sie z jednej lub wiekszej
liczby osobnych grup testéw. Rozwiagzanie podzadania zdobywa przypisang mu liczbe punktoéw.

Przyktady

Wejscie dla testu rzeOa:

Dodatkowe ograniczenia

Liczba punktéw

n, g < 1000 20
n, g <10° 30
Brak dodatkowych ograniczen 50

10 7

laser 2
sprawdz
sprawdz
sprawdz
laser 4
sprawdz
sprawdz

5

Wyjasnienie do przyktadu: Poczatkowo fragmenty (s — skata, z — teren do zycia): [s, s, 5,5, 5,5, S, S, S, 9.
Po aktywagji lasera na [2, 5]: [s, z, 2, z, Z, 5, S, S, S, S]. Fragmenty 1 i 10 sa pokryte skata, a fragment 5 jest przeznaczony

Wyjscie dla testu rzeOa:

skala
zZycie
skala
skala

zZycie

do zycia.

Po aktywagji lasera na [4, 8]: [s, z, z, s, S, Z, Z, Z, s, s|]. Fragment 4 jest pokryty skata, a fragment 6 jest przeznaczony do
zycia.
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