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Kod zadania: smo

Maty ONTAK 2026 — dzien 3 Limit czasu:  3's | Olimpiada
L . nformatyczna
30 czerwca 2026 Limit pamieci: 128 MiB Juniorow

W Skamieniatym Miescie — krainie dziwacznych skalnych form — w upalny dzien, gdy stupek rteci dobit do 35 stopni,
wygrzewa sie na skatach n smokoéw utozonych w jednym rzedzie wzdtuz grani i ponumerowanych od 1 do n. Skwar tak je
rozleniwit, ze ledwie drzemia. Dzielny rycerz Bajtazar postanawia wykorzystac¢ te chwile i pokonac je wszystkie. Z dawnych
zapiskow wie, ile wysitku kosztuje pokonanie kazdego ze smokdéw: pokonanie smoka o numerze i wymaga poczatkowo ¢;
Jednostek wysitku.

Niestety, smoki maja czujny sen. Gdy Bajtazar stoczy walke z ktéryms z nich, hatas budzi jego bezposrednich sasiadéw,
ktérzy wpadaja w gniew i stajg sie trudniejsi do pokonania. Konkretnie: po pokonaniu smoka o numerze i wysitek potrzebny
do pokonania smoka o numerze j — 1 rosnie o b;_1, a smoka o numerze i + 1 — 0 a;.1 (smok z lewej i z prawej reaguje na
ten sam zgietk inaczej). Oczywiscie, jesli Bajtazar pokona smoka 1, to ztosci sie tylko smok 2, a gdy pokona smoka n —
tylko smok n — 1.

Bajtazar, znajac wysitek potrzebny do pokonania kazdego smoka oraz to, jak smoki reaguja na sasiednie walki, zastanawia
sie, ile minimalnie wysitku bedzie go kosztowa¢ pokonanie wszystkich smokéw oraz w jakiej kolejnosci powinien z nimi
walczyc¢.

Wejscie

W pierwszym wierszu standardowego wejscia znajduje sie jedna liczba catkowita n (1 < n < 500000) — liczba smokdw.

W drugim wierszu zapisano n liczb catkowitych ci, o, ..., cr (1 < ¢ < 10°) — poczatkowy wysitek potrzebny do
pokonania kolejnych smokdw.

W trzecim wierszu zapisano n — 1 liczb catkowitych a1, ao, ..., an—1 (1 <a < 106) — o tyle rosnie wysitek potrzebny
do pokonania smoka i + 1, jesli Bajtazar pokonat wczesniej smoka .

W czwartym wierszu zapisano n — 1 liczb catkowitych by, bo, .. ., bno—1 (1 < b; <10°) — o tyle rosnie wysitek potrzebny

do pokonania smoka /, jesli Bajtazar pokonat wczesniej smoka i + 1.
Jesli n =1, trzeci i czwarty wiersz nie wystepuja.

Wyjscie

W pierwszym wierszu standardowego wyjécia powinna znalez¢ sie jedna liczba catkowita kK — minimalny taczny wysitek
potrzebny do pokonania wszystkich smokow.

W drugim wierszu powinna znalez¢ sie permutacja liczb od 1 do n oznaczajaca kolejnos¢, w jakiej Bajtazar pokonuje
smoki, aby osiagnac ten wynik. Jesli istnieje wiele poprawnych odpowiedzi, Twdj program moze wypisa¢ dowolna z nich.

Ocenianie

Zestaw testéw dzieli sie na nastepujace podzadania. Testy do kazdego podzadania sktadaja sie z jednej lub wiekszej
liczby osobnych grup testéw. Rozwiagzanie podzadania zdobywa przypisang mu liczbe punktoéw.

Dodatkowe ograniczenia Liczba punktow
n <20 20
n <2000 30
Brak dodatkowych ograniczen 50
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Przyktady

Wejscie dla testu smoOa:

Wyjscie dla testu smoOa:
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Wyjasénienie do przyktadu: Bajtazar najpierw pokonuje smoka 2 za 10, przez co rozwscieczony smok 1 staje sie trudniejszy
0 by = 999, czyli wymaga 1009 wysitku, aby go pokonaé. Nastepnie pokonuje smoka 1 zwiekszajac swoj wysitek o 1009.
taczny wysitek to 1041009 = 1019. Gdyby walczyt w odwrotnej kolejnosci, zaptacitby 10+(10+a;) = 10+1010 = 1020.

Wejscie dla testu smoOb:

Wyjscie dla testu smoOb:
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Wejscie dla testu smoOc:

Wyjscie dla testu smoOc:
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