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Smok Bajtazar administruje N serwerami. Do kazdego serwera mozna dostac¢ sie na dwa sposoby: zalogowac sie jego
kluczem albo ztama¢ zabezpieczenia sita. Bajtazar porozrzucat klucze po niektérych serwerach i pamieta przy tym, ktoéry
klucz na ktérym serwerze sie znajduje.

Bajtazar zamierza wymieni¢ caty sprzet na nowy klaster, lecz zanim sprzeda stare serwery, musi z kazdego z nich odzyskac
przechowywane dane — a do tego potrzebuje dostac sie do wszystkich serweréow. Chce jednak ztamac zabezpieczenia jak
najmniejszej ich liczby — reszte zamierza otworzy¢ kluczami, ktére po drodze zdobedzie. Poméz Bajtazarowi ustalié, ilu
serwerom musi ztamac¢ zabezpieczenia.

Wejscie
W pierwszym wierszu wejscia znajduje sie jedna liczba catkowita N (1 < N < 1000000) — liczba serwerdw, ktérymi
zarzadza smok. Serwery (jak réwniez odpowiadajace im klucze) sa ponumerowane od 1 do N.

W kolejnym wierszu znajduje sie opis rozmieszczenia kluczy: N liczb oddzielonych pojedynczymi odstepami Ay, Ao, .. ., An,
gdzie A; (1 < A; < N) to numer serwera, na ktérym znajduje sie /-ty klucz.

Wyjscie

W pierwszym i jedynym wierszu wyjscia nalezy wypisa¢ jedna liczbe catkowita — minimalna liczbe serwerdw, ktérym
trzeba ztamaé zabezpieczenia, aby dostac sie do wszystkich serwerdw.

Ocenianie

Zestaw testoéw dzieli sie na nastepujace podzadania. Testy do kazdego podzadania sktadaja sie z jednej lub wiekszej
liczby osobnych grup testéw. Rozwiazanie podzadania zdobywa przypisana mu liczbe punktow.

Dodatkowe ograniczenia Liczba punktéw
N <20 16
N <1000 17
Brak dodatkowych ograniczen 67
Przyktady
Wejscie dla testu sshOa: Wyjscie dla testu sshOa:
5 2
365135

Wyjasénienie do przyktadu: W powyzszym przyktadzie wystarczy ztamac zabezpieczenia serweréw numer 11 5. Po dostaniu
sie na serwer numer 1 Bajtazar znajduje na nim trzeci klucz, ktérym otwiera serwer numer 3; na serwerze numer 3 lezg klucze
pierwszy i czwarty, wiec otwiera nimi serwer numer 4 (do serwera 1 ma juz dostep). Ztamanie zabezpieczen serwera numer
5 daje dostep do lezacego na nim drugiego (i piatego) klucza. W ten sposéb Bajtazar dociera do wszystkich serwerdw.

Pozostate testy przyktadowe
- test sshOb: N = 1000, A; = 1. Odpowiedz to 1.
- test sshOc: N =1000000,A; = /. Odpowiedz to 1000 000.
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