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Bajtazar chce umiesci¢ na swoim domu dtugi napis. W tym celu najpierw musi wykona¢ odpowiedni szablon z wycietymi
literkami. Nastepnie przyktada taki szablon we wtasciwe miejsce do Sciany i maluje po nim farba, w wyniku czego na s$cianie
pojawiaja sie literki znajdujace sie na szablonie. Gdy szablon jest przytozony do Sciany, to malujemy od razu wszystkie
znajdujace sie na nim literki (nie mozna tylko czesci). Dopuszczamy natomiast mozliwosé, ze ktéras litera na Scianie
zostanie narysowana wielokrotnie, w wyniku réznych przytozer szablonu. Literki na szablonie znajduja sie koto siebie (nie
ma tam przerw). Oczywiscie mozna wykonac szablon zawierajacy caty napis. Bajtazar chce jednak zminimalizowa¢ koszty
i w zwigzku z tym wykonac szablon tak krotki, jak to tylko mozliwe.

Wejscie

W pierwszym i jedynym wierszu standardowego wejscia znajduje sie jedno stowo. Jest to napis, ktéry Bajtazar chce
umiesci¢ na domu. Napis sktada sie nie wiecej niz 500 000, oraz nie mniej niz 1 matej litery alfabetu angielskiego.

Wyjscie

W pierwszym i jedynym wierszu standardowego wyjscia nalezy wypisa¢ jednga liczbe catkowita — minimalna liczbe liter
na szablonie.

Przyktad
Wejscie dla testu sza0: Wyjscie dla testu sza0:
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Wyjasnienie do przyktadu: Rysunek pokazuje, ze szablon ababbaba moze stuzy¢ do namalowania napisu z przyktadu.
ababbaba

ababbaba
ababbahba
ababbaba

a b abbab a

ababbababbabababb abababb ababhbaba

Szablon Olimpiada finansowana jest ze $rodkéw Ministra Edukacji
© Olimpiada Informatyczna Junioréw, 2026 w ramach zadania publicznego ,Organizacja i przeprowadzenie olimpiad
oij.edu.pl i turniejéw w latach szkolnych 2025/2026, 2026/2027, 2027/2028".



https://oij.edu.pl
https://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/4.0/deed.pl

	Wejście
	Wyjście
	Przykład

