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Zabka Bajtozja siedzi sobie na jednym z kamieni wystajacych ponad powierzchnie stawu i chce wskoczyé do wody. Nie
jest jej jednak obojetne, w ktérym miejscu to uczyni — chciataby zanurzy¢ sie mozliwie jak najdalej od miejsca, w ktérym
sie obecnie znajduje.

Zabka jest $wiadoma, ze dtugos¢ skoku, jaki moze wykonaé¢, jest ograniczona. Gdyby nie wystajace z wody kamienie,
najwieksza odlegtos¢, na jaka mogtaby wskoczyé¢, bytaby réwna witasnie dtugosci jej najdtuzszego skoku. Bajtozja wpadta
jednak na pomyst, ze moze skaka¢ po kamieniach — w ten sposéb oddali¢ sie i wskoczy¢ do wody w miejscu bardziej
odlegtym od pozycji poczatkowe;j.

Poméz jej i napisz program, ktéry policzy, jak daleko od swojego aktualnego potozenia zabka moze sie zanurzyé. Zabka
moze skoczy¢ z jednego kamienia na drugi, jesli odlegtos¢ miedzy nimi nie przekracza dtugosci jej maksymalnego skoku; z
dowolnego osiggnietego kamienia moze tez skoczy¢ do wody na odlegtos¢ nie wiekszg niz ta dtugosc.

Wejscie

W pierwszym wierszu wejscia znajduja sie trzy liczby catkowite N, Poraz S (1 < N <1000, 1< P <N, 1< S5 <107,
pooddzielane pojedynczymi odstepami | oznaczajace odpowiednio: liczbe kamieni wystajacych ze stawu, numer kamienia,
na ktorym siedzi Bajtozja, oraz maksymalna dtugosc skoku, jaki moze ona wykona¢, podang w bajtymetrach. Kamienie sg
ponumerowane od 1 do N.

W kazdym z kolejnych N wierszy znajduja sie dwie liczby catkowite X; oraz Y; (—=10° < X;,Y; < 10°), oddzielone
pojedynczym odstepem i oznaczajace wspétrzedne i-tego kamienia (w bajtymetrach).

Wyjscie

W pierwszym i jedynym wierszu wyjscia nalezy wypisac jedna liczbe — maksymalng odlegtos¢ (w bajtymetrach) miejsca,
w ktorym Bajtozja moze sie zanurzy¢, od miejsca, w ktérym poczatkowo siedzi.

Odpowiedz zostanie uznana za poprawna, jesli bedzie rézni¢ sie od poprawnej wartosci o co najwyzej 10~° pod wzgledem
btedu bezwzglednego lub wzglednego. Liczbe nalezy wypisa¢ z co najmniej jedng i co najwyzej 20 cyframi po kropce
dziesietnej; wypisywanie w notacji naukowej jest niedozwolone.

Ocenianie

Zestaw testéw dzieli sie na nastepujace podzadania. Testy do kazdego podzadania sktadaja sie z jednej lub wiekszej
liczby osobnych grup testéw. Rozwiazanie podzadania zdobywa przypisang mu liczbe punktow.

Dodatkowe ograniczenia Liczba punktow
N <100, [X,],|Yj] < 10%, S < 107 33
N <1000, [Xj|, Y| <10%, S < 10* 33
Brak dodatkowych ograniczen 34
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Przyktady
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Wyjasnienie do przyktadu: Zabka siedzi na kamieniu numer 6 o wspétrzednych (0,0) i moze skaka¢ na odlegtos¢ 3.
Skaczac po kamieniach (na przyktad przez kamien numer 2), jest w stanie dotrze¢ do kamienia numer 5 o wspétrzednych
(4,0), oddalonego od startu o 4, a stamtad wskoczy¢ do wody jeszcze 3 bajtymetry dalej, osiagajac taczna odlegtosc 7.

Kamien numer 4 pozostaje poza zasiegiem zabki.
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