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Dany jest szachownica o wymiarach N x M, na ktérej niektére pola sg zablokowane. Na pewnym niezablo-
kowanym polu stoi skoczek, jednak nie wiemy na ktérym. Wiersze sg ponumerowane od géry do dotu od 0 do
n — 1, a kolumny od lewej do prawej od 0 do m — 1 (a zatem lewy gérny rég ma wspdlrzedne (0,0)). Skoczek
nie moze rusza¢ sie na pola zablokowane. Skok oznacza poprawny ruch skoczka szachowego (przesuniecie do
innego pola w taki sposéb, ze pole poczatkowe i koncowe sa przecwleglymi polami prostokat o wymiarach
2 x 3).

Twoim zadaniem jest trafi¢ skoczka strzelajac kolejno w pewne pola planszy. Jezeli w momencie oddania
strzalu skoczek znajduje sie na ostrzeliwanym polu, zostaje trafiony. Po strzale pole pozostaje takie, jakie bylto
wczesniej — zablokowane lub nie. Skoczek moze wykonaé ruch co najwyzej raz pomiedzy dwoma kolejnymi
strzalami. Nie wiemy jednak, czy ruch wykonatl, ani na jakim polu sie znajduje. Dodatkowo, tacznie moze
wykonaé¢ co najwyzej jeden skok.

Obliczy minimalng liczbe strzatéw, dzigki ktérym mozna mieé¢ pewnosc, ze skoczek zostanie trafiony nie-
zaleznie od jego ruchéw i pozycji poczatkowej oraz wypisze jeden z takich ciagow strzatow.

Uwaga: w tym zadaniu mozesz dosta¢ czeéciowe punkty za nieoptymalne rozwigzanie.

Wejscie
W pierwszym wierszu wejscia znajduja sie trzy liczby calkowite N i M (1 < N, M < 100).
W kolejnych N wierszach znajduje sie po M znakdéw opisujacych plansze: ’.° oznacza pole dostepne, a *#’
pole zablokowane.
Wyjscie

W pierwszym wierszu standardowego wyjscia wypisz jedna liczbe catkowita L — liczbe strzaléw potrzebnych,
by mie¢ pewnosé, ze trafi sie w skoczka.
W kolejnych L wierszach wypisz odzielone spacja wspélrzedne pol wybranych w kolejnych strzalach.

Testy przykladowe

Dla danych wejéciowych: poprawnym wynikiem jest:
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Dla danych wejsciowych: poprawnym wynikiem jest:
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Wyjasnienie pierwszego przykladu

Skoczek moze wykonaé co najwyzej jeden skok. Pierwsze 5 strzaléow gwarantuje trafienie skoczka, jesli
znajdowal sie w gérnym wierszu i nie skoczyl do dolnego. Kolejne 3 strzaly gwarantuja trafienie skoczka, jesli
poczatkowo znajdowal sie w gérnym wierszu i przeszedl do dolnego w trakcie pierwszych 5 strzaléw, albo jesli
od poczatku znajdowal si¢ w dolnym wierszu i nie skakal. Ostatnie 2 strzaly gwarantuja trafienie skoczka, jesli
poczatkowo byt w dolnym wierszu i przeszed! do gbérnego po wczesniejszych 3 strzatach.

Ocenianie

Jesli podany przez Ciebie ciag ruchéw nie jest najkrotszy, ale jest poprawny i jest co najwyzej 2 razy diuzszy
niz optymalny ciag, dostaniesz 15% punktéw za dany test.

Jesli podates poprawng dlugoéé najkrétszego ciagu, dostaniesz 40% punktéw za test.

Jedli podasz poprawny ciag najmniejszej dtugosci, dostaniesz maksymalna liczbe punktow za test.

Podzadanie | Ograniczenia Punkty
1 m =2 27
2 zadne pole nie jest zablokowane 24
3 brak dodatkowych ograniczen 49




