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Dwdjka blizniakéw — Klaudius i Geppetto zatrudnila si¢ niedawno w organizacji SEEK (Stowarzyszenie
Entuzjastéw Elektronicznej Komunikacji) i dzisiaj rozpoczela prace w potozonym gleboko pod ziemig laborato-
rium DEEP (Dzial Efektywnych Eksperymentéw Podziemnych). W pierwszy dzien pracy postanowili zamowié
wspOlnie pizze w stoldéwce laboratoryjnej. Mozna w niej zakupi¢ n réznych pizz, a kazda z nich ma ostrosé
wyrazong liczba catkowita z przedzialu od 1 do n. Poniewaz pracownicy nie sa zbyt wybredni, dla kazdej
wartosci ¢ z tego przedziatlu istnieje dokladnie jedna pizza o tejze ostrosci. Klaudius nie lubi zbyt ostrych dan,
wiec nie chce kupowaé pizz o ostrosci wiekszej niz r. Uwaza jednak, ze dobra pizza musi by¢ przynajmniej
troche ostra, wiec nie zadowoli go zadna pizza o ostrosci mniejszej niz . Geppetto jest mniej wybiérczy niz
Klaudius, ale stworzyl on sobie ranking wszystkich pizz wzgledem smaku i chciatby, aby zakupiona pizza byla
najsmaczniejsza pizza spomiedzy tych ktére spetniaja wymagania Klaudiusa.

Okazuje sie jednak, ze zycie w DEEP nie jest takie proste. Ze wzgledow bezpieczenistwa zabronione jest ko-
rzystanie z polaczen komdrkowych oraz internetu, a jedyna mozliwoécia komunikacji jest telegraf pamietajacy
jeszcze czasy dzikiego zachodu. Co wiecej, kazdy z pracownikéw moze wysta¢ maksymalnie 10000 sygnaléw
kazdego dnia (utrzymywanie telegrafu jest bardzo kosztowne, a SEEK zmaga sie ostatnio z problemami finan-
sowymi). Klaudius i Geppetto znajduja si¢ na przeciwnych kraficach kompleksu laboratoryjnego, wiec zmuszeni
sg ustali¢ ktora pizze kupuja poprzez telegraf. Niestety Klaudius zuzyl juz prawie wszystkie swoje sygnaly na
pisanie do swojej nowej przyjaciétki Siriny i zostalo mu ich tylko 18. Na szcze$cie Geppetto ma jeszcze do
dyspozycji wszystkie sygnaty. Stotéwka znajduje sie obok pokoju Klaudiusa, wiec po tym jak uda sie ustali¢
jaka pizze chca kupié, to on musi ja zamowic.

Poméz blizniakom w komunikacji, tak aby mogli kupié¢ pizze spelniajaca ich wymagania.

Komunikacja

To zadanie jest interaktywne. Testerka uruchomi wystany program dwa razy.
« Do pierwszego z nich wysle na wejscie standardowe (cin) wyraz "KLA” oznaczajacy, ze ten program ma
komunikowaé si¢ za Klaudiusa. Nastepnie wysle trzy liczby catkowite n,l,7 (1 <n <1051 <1 <r <n)
oznaczajace odpowiednio liczbe réznych pizz oraz ograniczenia akceptowanej przez Klaudisa ostrosci.

e Do drugiego wyéle (réwniez na wejscie standardowe cin) "GPT”, co oznacza, ze ten program ma ko-
munikowaé sie¢ za Geppetto. Nastepnie wysle mu liczbe calkowita n oznaczajaca liczbe réznych pizz w
stoléwce oraz n liczb catkowitych aq,...,a,(1 < a; < n,a; # a;), gdzie i-ta z nich oznacza, ze pizza o
ostrosci ¢ uplasowala sie na a;-tym miejscu w rankingu Geppetto.

Teraz nastepuje komunikacja pomiedzy tymi dwoma programami. Na poczatku Klaudius (tzn. program komu-
nikujacy sie za niego) powinien wypisa¢ "KLA” lub "GPT” na wyjscie standardowe (cout) oznaczajace bliz-
niaka ktéry jako pierwszy wysyla sygnaly przez telegraf. Nastepnie blizniak ten moze wypisa¢ na standardowe
wyjscie dowolna liczbe znakéw - i . rozdzielonych nowymi liniami. Na koniec powinien wypisa¢ 7. Wszystkie
symbole poza 7 testerka przekaze do drugiego programu, a nastepnie komunikacja przebiega w symetryczny
spos6b. Aby zakonczy¢ interakcje Geppetto powinien wypisaé¢ znak x ktory zostanie przekazany do Klaudiusa,
a nastepnie Klaudius powinien wybra¢ odpowiednia pizze wypisujac znak ! oraz numer pizzy oddzielone spacja.

Uwagi

1. Jezeli nie zostalo napisane inaczej to po kazdym komunikacie do testerki nalezy wypisaé¢ znak nowej
linii ("\n’). Aby komunikacja przebiegala poprawnie nalezy flushowaé¢ bufor po kazdym komunikacie
poprzez wywolywanie cout.flush(), fflush(stdout) albo wypisywanie nowej linii przy pomocy endl.

2. Nalezy wczytaé wszystkie sygnaly wystane przez oba programy, w przeciwnym wypadku submit moze
otrzyma¢ status RTE albo WA.

3. W plikach do pobrania znajduje sie skrypt blirun oraz plik blisoc.cpp stuzace do uruchomien testowych
lokalnie. Aby z nich skorzysta¢ nalezy upewnié sie, ze plik z naszym rozwiazaniem znajduje sie w tym sa-
mym folderze co dwa powyzsze pliki, a nastepnie wykonaé instrukcje . /blirun rozwiazanie.cpp (moz-
liwe, ze wezesnie] trzeba temu plikowi nadaé uprawnienia do wykonywania sie np. poprzez chmod u+x blirun).
Aby uzyskaé¢ wiecej informacji mozna wykonaé instrukcje ./blirun -h.
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Przyktladowy przebieg programu

Klaudius | Geppetto | Opis

KLA GPT Programy dowiaduja sie za kogo komunikuja
413 Na stoléwce sa 4 rézne pizze, a Klaudius nie chce wybraé¢ tej o
ostrosci 4
4
3142 Geppetto na pierwszym miejscu swojego rankingu ustawil pizze o

ostrosci 2, na drugim o ostrosci 4 itd.

GPT Klaudius decyduje, ze Geppetto powinien pierwszy wystaé sygnat.

Geppetto komunikuje sie z Klaudiusem

? Klaudius komunikuje sie z Geppetto

Geppetto koniczy wysylanie sygnaléw

12 Klaudius wybiera poprawng pizze

Ocenianie

W zadaniu sa 3 podzadania.

Podzadanie | Ograniczenia Punkty
1 n < 1000 2
2 n < 10000 9
3 Brak dodatkowych ograniczen 89
Punktacja

W podzadaniu trzecim obowiazuja dodatkowe reguly punktacji. Niech z bedzie najwieksza liczba sygnaléw
jakie wysle Geppetto w jednej instancji w tym podzadaniu

o Jezeli x < 320 to program otrzyma pelna liczbe punktow.
o Jezeli 320 < < 1000 to program otrzyma

1000 — x 89
o5. —— ") .22
(4[5 *5]) o)

e Jezeli 1000 < x < 5000 to za dane podzadanie program otrzyma

5000 — = 89
45. 20— 7 1)L 22
{(30 + { g 4000 J) 100J

punktéw.

punktéw.
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e Jezeli 5000 < z < 10000 to za dane podzadanie program otrzyma

punktéw.

To znaczy, ze liczba punktéw maleje jak na ponizszym wykresie:
T [ [ [ [ [ [ [

Punkty

10000 — 2 | 89
H3O' 5000 J'looJ

89
80

70
60
50
40
30
20
10 |-

0 [7320

0

| | | | | | | | | |
1,000 2,000 3,000 4,000 5,000 6,000 7,000 8,000 9,000 10,000
x

Blizniacy 3/3



