Zadanie: DRO

Drogowskazy polish
ONTAK, dzien 1. Dostepna pamieé: 1024 MB. Limit czasu: 5s. 27.06.2026
, B i 62 ]
[=a Warszawa
Radom -
(59 Potworow
W Bajtocji jest n miast, numerowanych 1,2, ..., n z ktérych kazde dwa polaczone sa bezposrednia droga.

Drogi miedzy réznymi parami miast nie krzyzuja si¢ migdzy soba, tzn. nie ma mozliwosci zjechania z jednej
na druga. Z kazdego miasta wychodzi zatem n — 1 drég, a na poczatku kazdej z nich stoi tablica-drogowskaz
— lacznie zatem jest n(n — 1) takich tablic. W teorii powinny one przynajmniej troche okreslaé¢, dokad drogi
prowadza.

Niestety, odpowiedzialny za drogowskazy urzad, Bajtocka Informacja Drogowo-Autostradowa (BIDA),
zmaga sie ostatnio z powaznymi cigciami budzetowymi, co spowodowalo, ze tresci drogowskazéw wydaja sie
do$¢ przypadkowe. Dokladniej, na tablicach zostalo umieszczonych m przedzialow liczb — kazda tablica moze
zawiera¢ jeden lub kilka takich przedziatéw, albo w ogdle by¢ pusta. Numery miast napisane na drogowskazach
spelniaja nastepujace dwie reguty:

e Drogowskaz stojacy w miescie u; przy drodze prowadzacej do miasta v; nie moze zawieraé liczby wu;.
Liczbe v; moze, ale nie musi zawierac;

e Dwa drogowskazy stojace w tym samym mieécie nie moga oba zawieraé tej samej liczby.

Bajtocjanie sa bardzo ufnym i zdyscyplinowanym narodem. Jesli ktos z nich znajduje si¢ w mieécie z i chece
sie dosta¢ do miasta y, szuka stojacego przy = drogowskazu, ktory zawiera y, a potem udaje sie za nim. Potem
powtarza operacje tak dlugo, az znajdzie si¢ w y. Oczywiscie jest mozliwe, ze nie znajdzie odpowiedniego
drogowskazu, i wtedy rezygnuje z podrédzy, albo moze wpasé w nieskonczona petle i nigdy nie dojechaé do y.
Powiemy zatem, ze para miast (z,y) jest dobra, jesli Bajtocjanin zaczynajacy w = dojedzie w podany wyzej
sposob do y. Oczywidcie chcielibyémy, aby dobrych par miast byto jak najwiece;j.

Prowadzisz audyt w agencji BIDA i wolno Ci zaproponowaé k zmian na drogowskazach. Kazda z tych
zmian moze by¢ dopisaniem jednej liczby na drogowskazie (w szczegdlnosci mozesz dopisaé¢ ja na pustym
drogowskazie), albo usunieciem jednej liczby z drogowskazu. Po Twoich zmianach na drogowskazach nie musi
byé juz ciagéw kolejnych numeréw, ale wciaz musza byé spelnione pierwotne dwie reguly (na drogowskazie
przy miescie u; nie moze by¢ u;; dwa drogowskazy przy tym samym miescie nie maja wspdlnych liczb).

Dokonaj k zmian tak, aby liczba dobrych par miast byta najwieksza mozliwa.

Wejscie

Pierwszy wiersz wejécia zawiera trzy liczby catkowite n, m, k (2 < n < 150000, 1 < m < 300000, 0 < k < 10'2)
— liczbe miast, liczbe niepustych drogowskazéw oraz liczbe dozwolonych zmian. 7 kolejnych m wierszy, i-ty
zawiera po cztery liczby catkowite u;, vy, a;,b; (1 <u; <n,1 <wv; <nyu; #v;, 1 < a; < b; < n), oznaczajace,
ze na drogowskazie w miescie u; przy drodze prowadzacej do v; umieszczone zostaly liczby z przedziatu [a;, b;].
Liczby na drogowskazach spelniaja reguty podane w treéci zadania.

Wyjscie

Wypisz jedna liczbe catkowita — maksymalna mozliwa liczbe dobrych par miast po dokonaniu zmian.
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Przyktadowe testy

Dla danych wejsciowych: poprawnym wynikiem jest:
70 8

OO NNEE O
o OO0 N
WL NOWN
WL Wo Www

125
Wyjasnienie do przykladu:

Jesli Bajtocjanin startuje w miescie 6 i chce dosta¢ sie do miasta 2, pojedzie zgodnie z drogowskazem, na
ktérym jest 2 i trafi do miasta 1, a nastepnie, wedtug kolejnego drogowskazu, skieruje si¢ do miasta 2, a zatem
para (6,2) jest dobra. Jest 8 dobrych par — (1,1), (2,2), (3,3), (4,4), (5,5), (6,6), (1,2) i (6,2) — a poniewaz
k = 0 i nie mozemy dokonaé zadnych zmian, odpowiedzia jest 8.

Dla danych wejsciowych: poprawnym wynikiem jest:
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Wyjasnienie do przykladu:
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To jest ten sam przyklad, ale teraz mozemy dokonaé jednej zmiany. Umieszczamy liczbe 2 na tablicy przy
drodze wylotowej z miasta 5 do miasta 6. Teraz dobrymi parami sa dodatkowo jeszcze (4,2) i (5,2), wiec
odpowiedz to 10.

Dla danych wejsciowych: poprawnym wynikiem jest:
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Wyjasnienie do przykladu:

Jesli mozemy dokonaé dwoch zmian, usuwamy 3 z drogowskazu przy drodze 6 — 1 i umieszczamy 3 na
drodze 6 — 3. Teraz kazdy Bajtocjanin dostanie si¢ do miasta 3 z kazdego innego, a taczna liczba dobrych par
to 13.

Ocenianie

Zadanie podzielone jest na 8 podzadan:

Podzadanie | Ograniczenia Punkty
1 n < 200,m <400,k =0 6
2 n < 1500,m <3000,k =0 6
3 n < 1500,m <3000,k <10 22
4 n < 1500,m <3000,k <1000 11
5 n < 1500, m < 3000 7
6 n < 30000, m < 60000,k =0 20
7 n < 30000, m < 60000 15
8 brak dodatkowych ograniczen 13




