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Twdj przyjaciel Klaudiusz planuje serie ekscytujacych wycieczek w géry. Pasmo gorskie, ktoére zamierza
odwiedzié¢, sklada sie z n charakterystycznych punktéw (szczytéw oraz schronisk), ponumerowanych od 1 do
n. Sg one polaczone przez m dwukierunkowych szlakow turystycznych. Kazdy punkt i oferuje wyjatkowy widok
o okreslonym wspoélczynniku atrakcyjnosci ¢;.

Turysta zaplanowal ¢ tras wedréwek. i-ta wycieczka ma rozpoczynaé sie w punkcie a; i koniczyé w punkcie
b;. Klaudiusz bardzo nie lubi wraca¢ po wlasnych §ladach, dlatego oczekuje, ze kazda trasa bedzie Sciezka
prosta — tzn. zaden punkt nie zostanie odwiedzony wiecej niz raz podczas jednej wedrowki.

Jako mitosnik pieknych krajobrazéw, Klaudiusz definiuje atrakcyjnosé calej wycieczki jako maksymalny
wspoOlczynnik atrakcyjnosci sposrdéd wszystkich punktéw odwiedzonych na trasie (wliczajac w to punkt
startowy a; oraz docelowy b;). Tym razem, to Klaudiusz potrzebuje twojej pomocy. Wyznacz mu maksynalny
wspdblezynnik atrakcyjnoéci, jaki moze osiaggnad.

Wejscie

W pierwszym wierszu wejécia znajduja sie trzy liczby caltkowite n, m oraz g (2 < n < 100000, 1 < m < 200000,
1 < ¢ < 100000) oddzielone pojedynczymi odstepami — oznaczajace odpowiednio liczbe punktéw w gérach,
liczbe szlakéw oraz liczbe zaplanowanych wycieczek.

Drugi wiersz zawiera n liczb calkowitych t1,ta,...,t, (1 < t; < 10) odzielonych spacja, gdzie t; oznacza
wspolczynnik atrakcyjnosci widoku w i-tym punkcie.

Kazdy z kolejnych m wierszy zawiera dwie liczby catkowite u; oraz v; (1 < ug,v; < n, u; # v;) — oznaczajace,
ze i-ty szlak laczy bezposrednio punkty u; oraz v;. Miedzy kazda para punktow istnieje co najwyzej jeden
bezposredni szlak. Jest zagwarantowane, ze sie¢ szlakdéw jest spdjna — tzn. da sie przejsé z kazdego punktu do
kazdego innego (bezposrednio lub korzystajac z punktéw posrednich).

Kazdy z kolejnych ¢ wierszy zawiera dwie liczby catkowite a; oraz b; (1 < a;,b; < n, a; # b;) — opisujace
punkt startowy oraz docelowy dla i-tej wycieczki.

Wy jscie

Nalezy wypisaé g wierszy. W i-tym wierszu powinna znalez¢ sie jedna liczba catkowita — maksymalna mozliwa
atrakcyjnosé i-tej wycieczki.
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Wyjasnienie do przykladu:
Wykaz atrakcyjnosci punktéw wynosi: ¢t = [9,7, 10,5, 4].
1. Zapytanie 1 (3 — 1): Mozemy wybraé Sciezke 3 — 4 — 5 — 1. Odwiedzone punkty maja atrakcyjnosci
odpowiednio 10, 5,4,9. Maksymalna warto$¢ to 10.
2. Zapytanie 2 (2 — 5): Mozemy wybraé $ciezke 2 — 1 — 5. Odwiedzone punkty maja atrakcyjnosci
odpowiednio 7,9,4. Maksymalna warto$¢ to 9. Bezposredni szlak 2 — 5 dalby wynik max(7,4) = 7,
ktory jest mniej atrakcyjny dla Klaudiusza.
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3. Zapytanie 3 (4 — 5): Jedyna Sciezka prosta laczaca te punkty jest bezposredni szlak 4 — 5 (punkt 3
to Slepy zaulek polaczony tylko z 4). Odwiedzone punkty maja atrakcyjnosci 5 oraz 4, wiec maksimum

Wynosi d.
Ocenianie
Podzadanie | Ograniczenia Punkty

1 n <15 ¢ <15 m <30 11

2 Dana sieé szlakéw jest Sciezka (m =n — 1,u; =i,v;, =i+ 1) 7

3 Dana sie¢ szlakow jest drzewem (m =n — 1) 13

4 n <1500, m < 3500 20

5 brak dodatkowych ograniczen 49




