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Stynny bajtocki specjalista z zakresu teorii gier, Baj Tash, wynalazl bardzo interesujaca gre. Plansza do tej
gry sktada sie z pewnej liczby pél utozonych w linii prostej. Poczatkowo na kazdym polu planszy znajduje sie
jeden pionek. Sa dwa rodzaje pionkéw, niebieskie i czerwone.

Gracze maja do dyspozycji kilka schematdéw, ztozonych z niebieskich i czerwonych pionkéw. Gracze ruszaja
sie na przemian. Kazdy z graczy moze wziaé z planszy grupe pionkéw ulozonych dokladnie tak samo, jak
w ktéryms ze schematéw (musi sie zgadzaé kolor pionkéw i ich wzajemne polozenie; schemat mozna jednak
skalowaé i odwréci¢). Na przyklad dla schematu CNCCN i planszy CNCCCCCNCCC gracz moze wziaé
drugi, czwarty, szdsty, 6smy i dziesiaty pionek (schemat zostal odwrécony i przeskalowany dwukrotnie). Na-
stepnie gracz moze zabra¢ wszystkie pionki, ktérych na pewno nie bedzie mozna wzia¢ w kolejnych ruchach,
ze wzgledu na to, ze nie pasuja do zadnego schematu. Kazdy taki pionek liczy sie jako punkt. Gre wygrywa
gracz, ktory zdobedzie najwickszg liczbe punktdw.

Checac sie wzbogacié¢, Baj Tash zademonstrowal swoja gre drugiemu najbogatszemu cztowiekowi na $wiecie,
Gillowi Bytesowi z Bajtycji.

Gra bardzo spodobala sie Bytesowi (duza zastuge mialo tu to, ze Tash sprytnie pozwolil Bytesowi kilka
razy wygraé) i spytal, jaka nagrode Tash chcialby za nia dostaé. Tash powiedzial, ze chce za nia dostaé tyle
bajtyckich centéw, na ile sposobéw mozna utozy¢ w linie szafiry i rubiny, ktére zostaly uzyte jako pionki w grze.
Na przyklad, 2 rubiny (R) i 2 szafiry (S) mozna ulozyé¢ na 6 sposobéw: RRSS, RSRS, RSSR, SRRS, SRSR,
SSRR. Bytes ochoczo si¢ na to zgodzit.

Po odejéciu Tasha Bytes polecil Tobie — zatrudnionemu przez siebie informatykowi — obliczenie, ile bedzie
musial mu zaplacic.

Bajtycja posiada interesujacy system walut — 10 bajtyckich centéw tworzy 1 bajtycka dime, 10 bajtyckich
dim to 1 bajtycki dolar, 10 bajtyckich dolaréw to bajtycki hamilton, i tak dalej: jak wezmiemy 10 w dowolnych
bajtyckich jednostkach monetarnych, to otrzymamy 1 w nastepnej wiekszej jednostce. Gill Bytes jest bardzo
drobiazgowy, takze najbardziej go interesuja najmniej znaczace cyfry nagrody, ktéra obiecal zaptacié¢. Chcialby
on poznac k ostatnich cyfr nagrody wyrazonej w najwiekszych bajtyckich jednostkach monetarnych, w ktérych
wyraza sie ona liczba calkowita.

Wejscie
W pierwszym wierszu podane sy trzy liczby r, s i k (1 < r,s < 10, 1 < k < 9), oznaczajace odpowiednio
liczbe rubinéw, liczbe szafirow oraz liczbe cyfr oczekiwanych przez Bytesa.
W testach wartych 30% punktéw zachodzi warunek s < 9.
W testach wartych 30% punktéw zachodzi warunek k = 1.
Wy jscie

Nalezy poda¢ k ostatnich cyfr nagrody. Jesli nagroda ma mniej niz k cyfr, to nalezy wypisaé zera wiodace tak,
by lacznie zostalo wypisanych dokladnie k cyfr.
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