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Bajtazar jest opiekunem na obozie informatycznym i uméwil sie z jego uczestnikami na 20:30 na gre w Ktulu.
Punktualnie o 20:30 w uméwionym miejscu zjawita sie liczna grupa chetnych i wyglada na to, ze jest ich
zbyt wielu, by wszyscy wzieli udzial w jednej grze. W tej sytuacji Bajtazar postanowit podzieli¢ uczestnikéw
na grupy.

W Ktulu chce gra¢ n uczestnikéw, ktérych numerujemy od 1 do n. Kazdy uczestnik ma pewne preferen-
cje dotyczace tego, jak powinna wyglada¢ gra w Ktulu. Konkretnie, dla kazdego uczestnika i znamy liczbe
calkowita d;, ktora oznacza, ze uczestnik ten chcialby znalezé sie w grupie skladajacej sie z d; lub d; +1 graczy.

Bajtazar chcialby teraz sprawdzié, czy chetnych do gry da sie podzieli¢ na grupy zgodnie z ich wymaganiami,
tak by kazdy uczestnik nalezal do dokladnie jednej grupy. Jesli jest to mozliwe, Bajtazar chcialby znalezé
podzial na jak najwiekszg liczbe grup. Pomo6z Bajtazarowi i napisz program, ktéry rozwiaze jego problem.

Wejscie

n < 500000) oznaczajaca liczbe chetnych do gry
d; (1 < d; < n—2), ktére oznaczaja preferencje

Pierwszy wiersz wejécia zawiera liczbe calkowita n (3
w Ktulu. Drugi wiersz zawiera ciagg n liczb calkowityc
poszczegdlnych uczestnikéw.
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Wyjscie
Twdj program powinien wypisaé¢ jedna liczbe catkowita. Jesli uczestnikéw da sie tak podzieli¢ na grupy, by

uczestnik ¢ nalezal do grupy o rozmiarze d; lub d; + 1, wypisz maksymalna mozliwg liczbe grup w takim
podziale. W przeciwnym razie, na wyjscie nalezy wypisaé —1.
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