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Rozwazmy nastepujaca gre dwuosobowa. W jednym rzedzie ustawionych jest n monet, od lewej do prawe;j.
Na kazdej monecie widnieje orzel lub reszka. Dwaj gracze wykonuja posuniecia na przemian. Posunigcie polega
na wybraniu monety, na ktorej widnieje reszka, i odwrdceniu jej na druga strone. W tym samym posunieciu,
gracz moze (ale nie musi) odwrdcié jeszcze jedna dowolna monete, ktéra znajduje sie na lewo od pierwszej
odwréconej. Gracz, ktéry nie moze wykonaé¢ zadnego posuniecia, przegrywa.

Stan gry nazywamy przegrywajacym, jesli aktualny gracz, jakkolwiek nie prowadzilby rozgrywki, moze
zostaé zmuszony przez przeciwnika do przegranej. Z kolei posuniecie nazywamy wygrywajgcym, jesli dopro-
wadza stan gry do stanu przegrywajacego. Twoim zadaniem jest dla danego ciggu monet wyznaczy¢ liczbe
wygrywajacych posunieé dla pierwszego gracza.

Wejscie
Pierwszy wiersz wejécia zawiera liczbe n (1 < n < 1000000). Drugi wiersz zawiera n-znakowy opis rzedu

monet skladajacy sie z liter 0 lub R oznaczajacych odpowiednio orta lub reszke. Pierwszy znak opisu odpowiada
skrajnie lewej monecie.

Wyjscie

Nalezy wypisaé¢ jedna liczbe calkowitg — liczbe wygrywajacych posunieé dla pierwszego gracza.

Przyktad

Dla danych wejsciowych: poprawnym wynikiem jest:
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