Zadanie: ZAG ’33(

Zagroda orEn
ONTAK 2014, dzien drugi. Plik Zzrédlowy zag.* Dostepna pamieé: 64 MB. 6.8.2014

Baca Bajton zamierza wybudowaé zagrode dla swoich owiec. Kazal przygotowaé n desek juhasowi Bitkowi.
Bitek troche sie zagapil 1 deski wyszly mu nieréwnej dtugosci. Zdenerwowany Bajton kazal mu dokonczy¢ cala
robote, ale nie byle jak, tylko wedtug $cidle okredlonych wytycznych.

Bitek ma wykorzystaé¢ wszystkie deski do budowy ogrodzenia. Deski musza styka¢ sie koncami, a zagroda
ma mieé ksztalt prostokata. Co gorsza, Bajton ponumerowat deski od 1 do n i upart sie, ze dla 1 <i<n—1
deska ¢ musi styka¢ sie z deska ¢ + 1. Ponadto, deska n ma sie stykac z deska 1.

Zagroda ma obejmowaé jak najwieksza powierzchnig. Bitek nie lubi za duzo my$leé, wiec napisat program,
ktéry obliczy optymalny sposob taczenia desek. Poprosil Ciebie o to samo, zeby mogt dla pewnosci poréwnaé
wynik.

Wejscie
Pierwszy wiersz wejscia zawiera jedng liczbe catkowita n (4 < n < 10%) oznaczajaca liczbe desek $cietych
przez Bitka. Po nim nastepuje n wierszy; w i-tym z nich znajduje si¢ jedna liczba catkowita d; (1 < d; < 10°)

okreslajaca dlugosé deski i. Dodatkowo suma wszystkich d; nie przekracza 10°.
W testach wartych lacznie 40 punktéw zachodzi dodatkowy warunek n < 10%.

Wyjscie

Twoj program powinien wypisaé¢ jedna liczbe catkowita k — maksymalne pole zagrody, jaka moze zbudowaé
Bitek. Jedli w ogdle nie da sie zbudowaé¢ zagrody, nalezy wypisaé 0.

Przyktad

Dla danych wejéciowych: poprawnym wynikiem jest:
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