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Informatyczna
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Bajtazar przysiega, ze jeszcze wczoraj wkladal swéj ulubiony graf do kieszeni. Niestety teraz za nic w Swiecie
nie moze go znalezé¢ i wyglada na to, ze graf przepadl bezpowrotnie. Graf byl skierowany, a jego krawedzie
mialy dlugosci wyrazajace sie dodatnimi liczbami catkowitymi.

Szczesliwie, w kieszeni kurtki znalazt tablice dwuwymiarowa, ktéra reprezentuje odlegloéci w tym grafie.
Poméz mu odtworzy¢ najmniejszy pod wzgledem liczby krawedzi graf, w ktérym odleglosci wyrazaja sie tak
jak w podanej macierzy.

Wejscie

W pierwszym wierszu wejscia znajduje sie liczba calkowita n (1 < n < 300) oznaczajaca liczbe wierzchotkéw
w grafie. Wierzcholki w grafie sa ponumerowane liczbami od 1 do n. Dalej nastepuje n wierszy po n liczb. Na
i-tej pozycji w j-tym wierszu znajduje sie liczba catkowita a;; (—1 < a;; < 10%). Jedli ai; > 0, liczba ta oznacza
odleglo$¢ z wierzchotka i do wierzchotka j. Wartos¢ a;; = —1 oznacza, ze nie istnieje $ciezka z wierzchotka i
do j. Z kolei a;; = 0 zachodzi wtedy i tylko wtedy, gdy i = j.

Wyjscie

W pierwszym wierszu wyjscia wypisz jedna liczbe catkowita m, ktéra oznacza minimalng liczbe krawedzi,
jaka moze mie¢ odtworzony graf. W kazdym z kolejnych m wierszy wypisz po trzy liczby calkowite p;, k;,
d; (1 <pik; <n, 1<d; <10%). Oznaczaja one krawedz z wierzchotka p; do wierzcholka k; o dtugoéci d;.

Krawedzie nalezy wypisa¢ w kolejnoéci niemalejacych wartosci p;, a w ramach réwnych wartoéci p; w kolejnosci
rosnacych wartodci k;. Jesli istnieje wiele poprawnych rozwiazan, Twéj program moze wypisa¢ dowolne z nich.

Przyktad

Dla danych wejsciowych:

poprawnym wynikiem jest:

SN R D
=W N
BN W

v.1.00 1/1 Zguba



