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Szajka bandytéw trzesaca Bajtocja planuje jutro n napadéw na banki. Udaremnié¢ je moze tylko nieroztaczny
duet superbohateréw: Bajtman i Okragly Robin!

Bohaterowie poznali juz dokladne plany przestepcow. Wiedza, kiedy zacznie i kiedy skonczy si¢ kazdy
napad oraz znaja kwote, ktéra padnie tupem szajki, jesli napad sie powiedzie. Udaremnienie kazdego napadu
zajmuje dokladnie jedng minute, Bajtman i Robin boja sie wiec, ze moga nie zdazy¢ pokrzyzowaé wszystkich
planéw bandytow.

Dzi$ i Ty mozesz zostaé superbohaterem! Poméz Bajtmanowi i oblicz maksymalna taczng wartosé tupow,
ktorych zrabowaniu mozna zapobiec.

Wejscie
Pierwszy wiersz standardowego wejscia zawiera liczbe planowanych napadéw n (1 < n < 5000). Kolejne
n wierszy zawiera opisy napaddéw. W i-tym sposérdéd tych wierszy podane sa trzy liczby calkowite a;,b;,¢;
(1 <a; < b; <5000; 1 <¢; <10000). Oznaczaja one, ze i-ty napad zacznie sie na poczatku a;-tej minuty,
skonczy na poczatku b;-tej, a jesli nie zostanie udaremniony, tupem bandytéw padnie ¢; bajtalaréw.

W testach wartych co najmniej 40% punktéw zachodzi dodatkowy warunek n < 250.
Wyjscie

Na wyjscie wypisz jedna liczbe catkowitg — oblicz maksymalng laczng wartos¢ majatkéw bankéw, ktore moga
zostaé ocalone.

Przyktad

Dla danych wejsciowych:

4

14 40
2 4 10
2 3 30
13 20

poprawnym wynikiem jest:
90
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