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Bajtek mieszka w bardzo niskim mieszkaniu — moze je$¢ tylko nalesniki, a jego monitor ma dokladnie dwa
piksele wysokosci. Ostatnio Bajtek postanowil wprowadzi¢ mala zmiane w swoim matym Swiecie. Na swoim
malym komputerze uruchomil ulubiony program graficzny, aby ustawi¢ nows tapete na swoim malym ekranie.
Niestety, w malym RAM-ie miesci sie tylko jeden obrazek, Bajtek bedzie musial wiec przerobié¢ stary plik na
nowa tapete.

Bajtek postanowil, ze nowa tapeta bedzie cala pokryta jednym kolorem (jest mu obojetne, ktéry to bedzie
kolor). Mala podkladka pod myszke nie pozwala mu przesunaé¢ kursora dalej niz poza piksel w pierwszym
wierszu i pierwszej kolumnie (nazwijmy ten piksel pierwszym), zatem tylko w tym miejscu da sie uzy¢ narzedzia
wypelnienia. Narzedzie to zmienia kolor catego spdjnego jednokolorowego obszaru*, do ktérego nalezy pierwszy
piksel. Bajtek moze, za pomoca klawiatury, za kazdym razem wybraé¢ dowolny kolor, jakim pragnie wypetnié
pierwszy piksel (i caly obszar).

W ilu minimalnie kliknieciach Bajtek moze wypelni¢ caly obrazek jednym kolorem?

Wejscie
Pierwszy wiersz standardowego wejécia zawiera jedna liczbe catkowita dodatnia n (1 < n < 1000000), ozna-
czajaca szeroko$¢ obrazka Bajtka wyrazona w liczbie pikseli.

W nastepnych dwéch wierszach dane jest po n liczb 11,212, ..., %1, 0raz Ta1, T2, . . ., Top, gdzie x;; oznacza
kolor piksela oryginalnego obrazka w i-tym wierszu i j-tej kolumnie. Mozesz zalozy¢, ze 1 < x;; < 1000 000.

Wy jscie

Na wyjécie wypisz jedna liczbe calkowita — minimalna liczbe operacji wypelnienia potrzebna do pokolorowania
calego obrazka na jeden kolor.

Przyktad

Dla danych wejsciowych: poprawnym wynikiem jest:
5 3

43121

23321

Wy jasnienie do przykladu: Bajtek moze wypelni¢ pierwszy piksel trzecim kolorem, co spowoduje utworzenie
nastepujacego obrazka:

33121
23321
Nastepnie mozna wybraé kolor drugi, uzyskujac nastepujacy obrazek:
22121
22221
Teraz, po wybraniu pierwszego koloru, caly obrazek bedzie wypelniony tym kolorem:
11111
11111

*QObszar jest spdjny, jesli z kazdego piksela da si¢ dojéé do dowolnego innego, za kazdym razem przechodzac miedzy pikselami
majacymi wspélny bok.
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