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Na doroczny bajtocki turniej rycerski organizowany przez kréla Bitostawa Sciagneto n znakomitych rycerzy.
Potykajac sie kazdy z kazdym, stoczyli lacznie % pojedynkéw, z ktorych kazdy zakonczyl sie niekwestio-
nowanym zwyciestwem jednego z oponentéow. Nadeszla pora ogloszenia wynikdw.

Krél pragnalby, zeby rycerz, ktéry wygra turniej, zwyciezyl we wszystkich n — 1 pojedynkach, w ktérych
brat udzial; rycerz, ktéry bedzie drugi, pokonat wszystkich, ustepujac jedynie pierwszemu, i tak dalej; wreszcie
ostatni pechowiec mialby przegraé ze wszystkimi. Kazdy inny ksztalt ostatecznej klasyfikacji mégtby wzbudzié
podejrzenia (,,Bajtwisza rozgromil Bitolda, Bitold nie dal szans Bajtomirowi, jakie wiec Bajtomir pokonal
Bajtwisze?! Turniej jest ustawiony! Zdrada!”). Aby uniknaé skandalu, krol postanowit zdyskwalifikowaé kilku
(ot, tuzin, nie wiecej) rycerzy tak, by pozostalych dalo sie sklasyfikowaé w sposéb niebudzacy podejrzefi.

Bitostaw, bedac krélem roztropnym, liczy sie z tym, ze mégt wytypowaé do dyskwalifikacji wiecej rycerzy
niz jest to bezwzglednie konieczne. Twoja (czyli krélewskiego doradcy) w tym rola, by wskazaé¢ najmniejszy
zbidr rycerzy, ktorych dyskwalifikacja pomoze zachowaé¢ dobre imie turnieju.

Wejscie

Pierwszy wiersz standardowego wejscia zawiera liczbe rycerzy bioracych udzial w turnieju n (1 < n < 2000).
Kolejne n wierszy zawiera po n liczb catkowitych, opisujacych wyniki poszczegdlnych pojedynkéw: j-ta liczba
w i-tym sposrod tych wierszy jest réwna 1, jesli i-ty rycerz wygral w pojedynku z j-tym, zas$ 0 w przeciwnym
przypadku. W kolejnym wierszu znajduje sie liczba caltkowita k (0 < k < 12), oznaczajaca liczbe rycerzy,
ktorych dyskwalifikacje zaproponowal krél. W ostatnim wierszu znajduje sie k liczb ze zbioru {1,2,...,n}, sa
to numery rycerzy do zdyskwalifikowania.

W testach wartych 10% punktéw zachodzi dodatkowo warunek n < 20. W innych testach wartych 10%
punktéw zachodza dodatkowo warunki n < 401 k < 6.

Wyjscie
W pierwszym wierszu wyjscia wypisz jedna liczbe catkowita — minimalng liczbe rycerzy, ktérych trzeba zdys-

kwalifikowaé, zeby wyniki turnieju spelnialy wymagania kréla. W drugim wierszu wypisz numery tych rycerzy.
Jedli istnieje wiecej niz jedno poprawne rozwiazanie, Twoj program moze wypisa¢ dowolne z nich.
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