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Zwiazek Harcerstwa Bajtockiego (ZHB) —
najwieksza bajtocka organizacja harcerska,
powstala 1 stycznia 1970. Jest wychowawczym,
patriotycznym, dobrowolnym i samorzadnym
stowarzyszeniem otwartym dla wszystkich bez
wzgledu na pochodzenie, rase czy preferowany
jezyk programowania.

Bajtopedia

Miedzynarodowe zawody harcerskie za pasem! Bajtazar jest zastegpowym i ostatnio jego zadaniem jest
przygotowanie swojej druzyny do zawodéw w biegach przelajowych. Zawody odbywaja sie¢ w Lesie Bitonskim,
w ktérym znajduje sie dokladnie n polan, z ktérych niektére sa polaczone miedzy soba Sciezkami (Sciezek jest
dokladnie n — 1). Przebiegniecie $ciezka zajmuje druzynie harcerskiej doktadnie 1 minute. Z kazdej polany da
sie doj$¢ do kazdej innej (jak mozna sie¢ latwo przekonaé, istnieje zatem tylko jedna droga miedzy nimi). Dla
wygody polany bedziemy numerowaé kolejnymi liczbami 1,2,..., n.

Ulubiona konkurencja Bajtazara to Bieganie i Czekanie. Wyscig sklada sie z kolejnych etapéw, w ktérych
druzyna otrzymuje kolejne wytyczne — numer polany docelowej d, oraz limit czasu ¢ — po czym biegnie jedyna
mozliwa droga w strone polany d przez doktadnie ¢ minut. Jesli zdazy dotrzeé do celu przed uptywem czasu,
czeka tam na dalsze wytyczne, dla zabicia nudy rozgrywajac partyjke NIMa. Jezeli natomiast nie dobiegnie w
wyznaczonym limicie, zatrzymuje sie tam gdzie zastal ja koniec czasu i od razu zaczyna nastepny etap biegu.

Bajtazar éledzi poczynania swojej druzyny na zawodach. Dostal od sedziéw liste wytycznych, ktore otrzyma
jego druzyna i chciatby wiedzieé¢, na ktorych polanach powinien sie spodziewaé¢ swojej druzyny po kolejnych
etapach. Pomé6z mu szybko obliczy¢, gdzie znajda sie zawodnicy.

Wejscie

Pierwszy wiersz standardowego wejscia zawiera trzy liczby calkowite n,m,k (1 <m <n <1000000, 1 <k <
100000). Oznaczaja one odpowiednio liczbe polan, numer polany startowej i liczbe zaplanowanych etapéw.
Nastepne n — 1 wierszy zawiera opisy polaczen miedzy polanami: w i-tym z tych wierszy znajduja sie dwie
liczby calkowite a;,b; (1 < a;,b; < n, a; # b;), ktére oznaczaja, ze istnieje wytyczona $ciezka prowadzaca
bezposrednio z a;-tej polany do b;-tej. Kolejne k wierszy opisuje instrukcje dla druzyny: w i-tym z nich znajduja
sie dwie liczby catkowite ¢;,t; (1 < ¢; < mn, 0 < ¢; < 1000000000), oznaczajace ze celem i-tego biegu jest polana
o numerze ¢;, zas limit czasu to t; minut.

Wyjscie

Twdéj program powinien wypisa¢ na standardowe wyjscie jeden wiersz zawierajacy k liczb catkowitych, i-ta z
nich powinna by¢ numerem polany, na ktorej znajda sie harcerze po i-tym biegu.

Przyktad

Dla danych wejéciowych: poprawnym wynikiem jest:
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