Task: DAN
Dancing trip

english

CPSPC 2016, day 1. Available memory: 128 MB. 28.06.2016

After a hard year of studies, Bajtek and Bajtosia decided to visit Bajtocja, as they have always been
fascinated by the folk dances of this country. They want to learn all of the dances their holidays.

Bajtek and Bajtosia are now planning their trip. In Bajtocja, there are n cities. In every one of them you
may learn exactly one of the k folk dances. The cities of Bajtocja are connected with a poor network of roads
— each road connects two cities, and between any pair of cities there is exacly one (direct or indirect) route.
Therefore, our heroes want to arrive in one particular city and end their trip in another city, such that exactly
k cities are visited (each only once!), and exactly k different dances are learned.

Bajtosia is asking a lot of similar questions: for a given city d;, will they be able to visit d; during their
trip? Help Bajtek answer those questions.

Input

In the first line of standard input there are three integer numbers n, k, ¢ (1 < k,q < n < 100000) — the number
of cities in Bajtocja, number of distinct dances possible to learn, and the number of Bajtosia’s questions. In
the next line there are n integer numbers I; (1 < [; < k) — i-th number denotes the dance that may be learned
in the i-th city. The next n — 1 rows describe the road network. Each of these lines consists of two integer
numbers a; and b; (1 < a;,b; < n, a; # b;) meaning that cities a; and b; are connected with a bidirectional
road. Each pair of cities will appear at most once. In the next ¢ rows there are Bajtosia’s requests. Each of
them consists of one integer number d; (1 < d; < n) meaning that Bajtosia wants to visit city d; on their
route.

Output

On the standard output you should print ¢ rows being an answer to the Bajtosia’s requests. The i-th line
should consist of one word YES if it is possible to choose such a visiting route that each of the folk dances will
be learned exactly once, and the city d; will be visited; or the word NO if it’s not possible to choose such a
route.

Examples

For the input data: a correct result is:
4 33 YES

1232 YES

12 NO

23

2 4

1

2

4

Explanation to the examples: In first two requests it is sufficient to arrive at the city 1, then go to city
2, then to city 3 and depart. As for the third request, there isn’t any appropriate visiting route, as one would
have to travel also through city 2, and thus learn a dance twice.

Grading

Subtask | Conditions Points
1 n < 300 12
2 n < 5000 18
3 no special conditions 70
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Uloha: DAN
Tanecni vylet

czech

CPSPC 2016, Den 1. Dostupna pamét’: 128 MB. 28.06.2016

Bajtik a Ramka se rozhodli, Ze se koneéné (po tom, co se cely rok pilné udili a nosili domt samé jednicky)
o prazdninich vypravi na vylet do zaslibené zemé Wifie. Jak jisté vite, tato zemé je svétové proslulda svymi
lidovymi tanci, které ostatné fascinuji i Bajtika s Ramkou. Ti se proto rozhodli, Ze se je vSechny o prazdninach
nauci.

Bajtik a Ramka nyni planuji vylet. V zemi Wifii je n mést. V kazdém z nich se mohou naucit pravé jeden
z k wifijskych lidovych tanct. Mésta ve Wifii jsou propojena skrovnou siti silnic, kterd umoznuje dostat se z
libovolného mésta do libovolného jiného mésta pravé jednim zptsobem. Bajtik a Ramka ted premysli, ze svoji
cestu naplanuji na zdkladé jednoho z ¢ plant, které uz kdysi vymyslili. Kazdy takovy plan spociva v tom, Ze
prijedou do libovolného mésta ve Wifii, dale po této zemi budou néjakou dobu cestovat a v kazdém mésté, do
néjz zavitaji, se nauéi tamni lidovy tanec (véetné mésta, ve kterém zacali, a mésta, ve kterém skondi), navic
cestou (v ramci i-tého pldnu) navstivi mésto d; a nakonec v libovolném mésté skonci. Aby toho nebylo mélo,
Bajtik a Ramka se nechtéji stejny tanec ucit dvakrat.

Pocet meést ve Wifii je velky, a tak té Bajtik poprosil, abys pro kazdy plan ovéril, zda je mozné naplanovat
vylet, ktery spliiuje vyse zminéné pozadavky.

Vstup

Na prvni fddce standardniho vstupu jsou tii celd ¢&isla n, k, ¢ (1 < k,q < n < 100000) — pocet mést ve Wifii,
pocet tanci, které se zde lze naucit, a pocet Bajtikovych plani.

Na dalsi fadce je n celych ¢éisel I; (1 <1; < k) — i-té Cislo Tikd, ktery tanec se lze naudit ve mésté i.

Dalsich n — 1 fddku popisuje wifijskou silni¢éni sit. Kazda z fadek obsahuje dvé ¢isla a; a b; (1 < a;,b; < n,
a; # b;), kterd znamenaji, Ze mésta a; a b; jsou spojena obousmérnou silnici. Kazd4 dvojice mést se objevi
maximéalné jednou.

Na dalsich ¢ fddkédch jsou Bajtikovy dotazy. Kazdy z nich sestdva z jednoho celého éisla d; (1 < d; < n),
které znamenad, ze v ramci i-tého planu Bajtik s Ramkou hodlaji navstivit mésto d;.

Vystup
Na standardni vystup vypiste ¢ faddek s odpovédmi na Bajtikovy dotazy. Na i-té fadce by mélo byt slovo YES,
pokud existuje takova cesta Wifii, ze se na ni kazdy z jejich lidovych tanci naucite pravé jednou a béhem

vyletu navstivite mésto d;, popfipadé by na této radce mélo byt napsano slovo NO, jestlize zadna takova cesta
neexistuje.

Priklad

Pro vstupni data: je spravny vystup:
4 33 YES

1232 YES

12 NO

23

2 4

1

2

4

Vysvétleni priklada: V prvnich dvou planech staci zacit ve mésté 1, pokracovat do mésta 2 a skoncit ve
meésté 3. Béhem takové cesty se naucime kazdy z lidovych tanci pravé jednou a navstivime pro prvni plan
potfebné mésto 1 a pro druhy plan potiebné mésto 2. Pro tieti plan zadna vyhovujici cesta neexistuje, protoze
bychom museli projit mésto 2 a tak bychom se tanec dva naucili dvakrat.
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Hodnoceni

Podiloha | Dalsi omezeni Body
1 n < 300 12
2 n < 5000 18
3 zaddné specidlni podminky 70
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Zadanie: DAN

Taneczna wycieczka bolish

CPSPC 2016, dzien 1. Dostepna pamieé: 128 MB. 28.06.2016

Po ciezkim roku studiéw, Bajtek z Bajtosia postanowili wybraé sie na wakacje do Bajtocji, w duzej mierze
ze wzgledu na swoja fascynacje tamtejszymi taicami ludowymi. Chca zatem tak zaplanowaé swdj wyjazd, aby
nauczy¢ sie wszystkich mozliwych tancow.

W Bajtocji znajduje sie n miast, a w kazdym z nich mozna nauczy¢ sie doktadnie jednego sposréd k bajtoc-
kich tancéw ludowych. Bajtockie miasta polaczone sa niewielks siecia drog — drogi tacza niektére pary miast
w taki sposéb, ze miedzy dowolna para miast mozna (bezposrednio lub posrednio) przejechaé¢ na dokladnie
jeden sposéb.

Nasi bohaterowie chca zaczaé swa wycieczke w pewnym mieécie i zakonczy¢ ja w innym, tak aby w sumie
odwiedzi¢ dokladnie k miast (kazde tylko raz!) i poznaé¢ dokladnie k réznych tancéw. Bajtosia zadaje zatem
Bajtkowi nastepujacego rodzaju pytania: czy dla ustalonego miasta d; da si¢ zrealizowaé plan tak, aby po
drodze odwiedzi¢ d;? Czas mija, bilety lotnicze drozeja — pomoéz Bajtkowi odpowiedzie¢ na te pytanial

Wejscie

W pierwszym wierszu standardowego wejscia znajduja sie trzy liczby catkowite n, k, ¢ (1 < k,q < n < 100000)
— liczba miast w Bajtocji, liczba tancéw, ktérych mozna sie nauczy¢ oraz liczba pytan Bajtosi. W nastepnym
wierszu znajduje si¢ n liczb catkowitych I; (1 <1; < k) — i-ta z nich oznacza jakiego tarica mozna sie nauczy¢
w i-tym miescie. Nastepne n — 1 wierszy opisuje bajtocka sie¢ drogowa. Kazdy z tych wierszy sklada sie z
dwdch liczb calkowitych a; and b; (1 < a;,b; < n, a; # b;) oznaczajacych, iz miasta a; oraz b; sa polaczone
dwukierunkowa droga. Kazda taka para pojawi sie na wejSciu co najwyzej raz. W nastepnych ¢ wierszach
znajduja sie pytania. Kazdy z nich sklada sie z jednej liczby catkowitej d; (1 < d; < n) oznaczajacej, ze
Bajtosia chcialaby wiedzie¢, czy da sie odwiedzi¢ miasto o numerze d;.

Wyjscie
Na standardowe wyjscie nalezy wypisa¢ g wierszy bedacych odpowiedziami na kolejne pytania. Wiersz i-ty
powinien skladaé sie z jednego stowa YES jesli da sie wybra¢ taka trase zwiedzania by nauczy¢ sie kazdego

bajtockiego tanca ludowego, dokladnie raz odwiedzajac przy tym miasto d;, badz stowa NO w przeciwnym
wypadku.

Przyktady

Dla danych wejsciowych: poprawnym wynikiem jest:
4 33 YES

1232 YES

12 NO

23

2 4

1

2

4

Wyjasnienie do przykladu: W pierwszych dwéch zapytaniach wystarczy przylecie¢ do miasta pierwszego,
nastepnie przejecha¢ do miasta drugiego, a nastepnie do trzeciego i wylecie¢ z powrotem. W ten sposéb
nauczymy sie kazdego z tancéw dokladnie jeden raz i odwiedzimy odpowiednio dla pierwszego zapytania
miasto pierwsze, a dla drugiego zapytania miasto drugie. W przypadku ostatniego zapytania musieliby$smy
przejechaé przez miasto drugie i tym samym zmuszeni bySmy byli do nauczenia sie tanca drugiego dwukrotnie.
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Ocenianie

Podzadanie | Ograniczenia Punkty
1 n < 300 12
2 n < 5000 18
3 brak dodatkowych zalozen 70
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Uloha: DAN
Tanecny vylet

slovak

CPSPC 2016, den 1. Pamitovy limit: 128 MB. 28.06.2016

Po tfazkom roku plnom studovania si idi Bajtek a Bajtosia uzit dovolenku v krajine Bajtocja. Sa totizto
totalne fascinovani jej kulturnym dedi¢stvom — a najviac zo vSetkého sa im péacia folklorne tance. Chei sa ich
naucit vsetky.

V krajine je m miest, v kazdom z nich je mozné sa naucift prave jeden z k folklérnych tancov Bajtocje.
Mesté krajiny st pospajané chatrnou sietou ciest — medzi kazdou dvojicou miest sa da cestovat prave jednym
sposobom.

Bajtek a Bajtosia teraz planuji svoju cestu. Chcti sa vydat na tiru podla jedného z ¢ planov, ktoré vymysleli.
i-ty plan specifikuje mesto d;, ktoré chci navstivit. Cestovanie podla planu ma nasledovni formu:

1. Bajtek a Bajtosia vstipia do krajiny v za¢iatoénom meste. Dalej cestuji po cestach do dalsich miest, a
nakoniec krajinu opustia v koncovom meste. Pritom niekedy navstivia aj mesto d;.

2. V kazdom meste, ktoré navstivia, sa naucia tancovat. To sa tyka aj zacCiato¢ného a koncového mesta.
Pritom sa nechct naucif v priebehu cesty ten isty tanec viackrat.

3. Ako sme uz spominali, chcii sa pocas tiry naucit kazdy z k tancov.
Périk by pre kazdy plén rad vedel, & existuje cesta, ktory splita jeho poziadavky. Podet miest v Bajcocjii je
ale velky, preto sa s touto tlohou obréatili na vas.

Vstup

V prvom riadku vstupu su tri celé ¢isla n, k, ¢ — pocet miest v Bajtocjii, pocet réznych tancov v krajine, a
pocet Bajtekovych planov. (1 < k,q <n < 100000)

V dalsom riadku je n celych ¢isel 1y, . .., 1, — i-te ¢islo je éislo tanca, ktory sa dd v naudit v i-tom meste. (Pre
vsetky i € {1,...,n} plati 1 <[; <k.)

Nasledujicich n — 1 riadkov popisuje cestnil sief Bajtocje. Kazdy z tychto riadkov pozostéava z dvoch celych
Cisel a; a b;, znamenajice, Ze mesta a; a b; si priamo spojené obojsmernou cestou. Kazda dvojica miest sa
vyskytne najviac raz. (1 <ay,b; <na a; # b;)

Poslednych g riadkov popisuje Bajtekové plany. Kazdy obsahuje jedno celé ¢islo d;, hovoriace o tom, ze v i-tom
pldne dovolenky chci Bajtek a Bajtosia navstivit mesto d;. (1 < d; < n)

Vystup
Na standardny vystup vypiste ¢ riadkov, i-ty z nich nech je odpovedou na i-tu Bajtekovu poziadavku. Ak sa

plan da zrealizovat, vypiste do toho riadku jediné slovo YES. V opac¢nom pripade nech obsahuje jediné slovo
NO.

Priklady

Pre vstup: je spravny vysledok:
4 33 YES

1232 YES

12 NO

23

2 4

1

2

4

Komentare: Prvy aj druhy plan sa daja splnit — nech za¢nt tiru v meste 1, potom nech pokracuji mestom
2, a nakoniec mestom 3. Z neho krajinu opustia.

Treti plan sa splnit nedd — ak by sme niekedy navstivili mesto 4, museli by sme tiez navstivit aj mesto 2. V
nom sa ale tiez naucime tanec 2.
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Hodnotenie

Poduloha | DalSie ohraniéenia Body
1 n < 300 12
2 n < 5000 18
3 ziadne Specidlne obmedzenia 70

Tanecny vylet 2/2



