Task: MAD
Madhouse english

CPSPC 2016, day 3. Available memory: 256 MB. 01.07.2016

Madhouse is a bad place. Ruzenka ain’t like it at all, so she decided to escape.

Sure, Ruzenka hasn’t been put in a madhouse for fun. She’s been put there because she’s gone completely
crazy. That implies that she’s escaping in an absolutely deterministic manner. First of all, she heads right to
the train station. As soon as any train arrives, she gets on it. If more than one train arrives at the same time,
she gets on the one that goes to the numericaly smallest city. There she gets off the train and repeats the
whole process.

The country that Ruzenka lives in is very exciting. There are many cities named in the honor of natural
numbers: 1, 2, 3, .... Trains travel from an initial station straight to a terminal station, there are no stops in
between and each train trip takes exactly one day. Furthemore, the train connections nicely align, so that if
Ruzenka gets off a train on Saturday in the city 7, she still catches all the trains leaving the city 7 that exact
day.

Unfortunately, this is not a story with a happy end. Ruzenka was eventually caught and put back to the
madhouse (she should have been less deterministic). Someone even wrote an article about that. The article
states the day she escaped, the day she was caught and the city where the madhouse she escaped is located.

This article caught your eye. You immediately realized that one important fact is missing from the article:
the city where Ruzenka got caught. So, it’s up to you to figure it out.

Input

The first line of input consists of two positive integers: n — the number of connections and g — the number of
questions, where n < 200000 and ¢ < 200 000.

The following n lines describe the connections. On the i-th of these lines there are three integers a; — the
initial station of the connection, b; — the terminal station and d; — the day when the train leaves the initial
station (it arrives on the next day). It holds that 1 < a;,b; < 200000 and 1 < d; < 200000. Additionally, it
holds that a; # b;, so every trains connection travels to a city different from its initial city.

The following ¢ lines describe the questions. On the i-th of these lines there are three integers ¢; — the city
where the madhouse is located, s; — the day when Ruzenka managed to escape the madhouse and e; — the
day when she got caught. The answer should be the name of the city where they caught her. It holds that
s; < e; 200000 and 1 < ¢; < 200000.

Output

Ouput ¢ lines. On the i-th line there should be one integer — the answer to the i-th question.

Examples

For the input data: a correct result is:
34 1

127 2

7 8 13 8

2 9 22 9

117

178

7 3 222

1224

For the input data: a correct result is:
31 3

5 8 222

5 3 222

5 4 222

5 1 444
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Explanation to the examples:

First example: Ruzenka was caught on the seventh day in the first question so she didn’t manage to catch
the train to 2. In the second question however, she was only caught on the eight day, so she caught the train
to 2. In the third question, she was wainting in the 8 city for an insanely long time and in the fourth question
she caught the train from 1 to 2 and then from 2 to 9.

Second example: In this example, three trains arrived at the same time. Thus, RuZenka chose the one, that
traveled to the numericaly smallest city: 3.

Grading

Subtask | Conditions Points
1 a;,bi,c; <26, n <1000, g < 1000, d;, s;,e; < 10000 20
2 a;, bi,c; <26, n < 10000, ¢ < 100000, d;, s;,e; < 10000 20
3 a;, bi,c; <26, n < 200000, g < 100000, d;, s;, e; < 100000 30
4 no special conditions 30
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Uloha: MAD
Blazinec czech

CPSPC 2016, Den 3. Dostupna pameét’: 256 MB. 01.07.2016

Blazinec neni pékné misto. Riizence se tam viibec nelibi, a tak se rozhodla, ze utece.

Samoziejmé ze RiZenka nebyla v blazinci omylem. Zavteli ji tam, protoZe je naprosty blazen. To mimo
jiné znamend, ze utikd naprosto deterministicky. Nejprve zamitfi rovnou na nadrazi. Jakmile prijede néjaky
vlak, nastoupi do né&j. Pokud by ndhodou prijelo vice vlaki zaroven, nastoupi do toho, ktery jede do mésta s
nejmensim ¢islem. Tam poté vystoupi a cely proces se opakuje.

V zemi, kde Rizenka zije, existuje mnoho mést. Ta jsou pojmenovana na pocest prirozenych cisel: 1, 2,
3, ... Kazdy vlak jede z vychozi stanice bez zastavovani pfimo az na konecnou. Navic vsechny vlaky vzdy
vyjizdi v poledne a cesta vlakem vzdy trva necely den, takze pokud Rizenka nastoupi v poledne do vlaku,
stthd nasledujici poledne vlak ve mésté, kam pfijede. V zemi ovSem existuji jen jednotlivd vlakova spojenti,
nejsou zde zadné pravidelné linky.

Bohuzel tento piibéh nemd Stastny konec. Ruzenku nakonec chytili a zavieli ji zpét do bldzince (neméla se
chovat tak deterministicky). V novindch dokonce o této uddlosti vySel clanek. Bylo zde uvedeno, ze kterého
mésta utekla, ktery den to bylo a ktery den ji chytili. Nebylo tam ale uvedeno mésto, kde ji chytili. A prave
to mate za kol urcit.

Vstup

Prvni radek vstupu obsahuje dvé cela ¢isla n, ¢, kterd udavaji po fadé pocet spojeni a pocet scénait. Plati
1 <n<200000 a1 <q<200000.

Nésledujicich n ¥d4dk popisuje jednotlivd spojeni: i-ty z nich obsahuje t¥i celd ¢isla a; (mésto, z kterého
i-ty spoj odjizdi), b; (mésto, ve kterém i-ty spoj konéi) a d; (den, kdy vlak odjede z mésta a;; do mésta b; pak
prijede o den pozdégji). Pro vSechny spoje plati 1 < a;,b; < 200000 and 1 < d; < 200000. Navic vzdy plati

Nésledujicich ¢ fadka popisuje jednotlivé scéndare: i-ty z nich obsahuje tii celd Cisla ¢;, s; a e; (s; < e; <
200000, 1 < ¢; <200000) znamenajici, ze Ruzenka utekla z bldzince umisténého ve mésté ¢; v den s; a chytili
ji v den e;.

Vystup

Vypiste ¢ fadkt. Na i-tém z nich necht je ¢islo mésta, kde Ruzenku chytili v i-tém scénari.
Priklad

Pro vstupni data: je spravny vystup:
4 1

7 2
13 8
22 9
7

8

222

24

P Nk, P, NN W
N W N+~ O 0N

Pro vstupni data: je spravny vystup:
31 3

5 8 222

5 3 222

5 4 222

5 1 444

Vysvétleni priklada:

Blazinec 1/2



Prvni priklad: V prvnim scénaii Rizenku chytili sedmy den, takze nestihla chytit vlak do mésta 2. Ve
druhém scénéii ji chytili az osmy den, takze to uz do mésta 2 stihla odjet. Ve tfetim scénafi Riuzenka ztistala
tréet ve mésté 8. Ve ¢tvrtém scénafi jela nejprve z 1 do 2 a poté z 2 do 9.

Druhy priklad: V tomto prikladé jedou tii vlaky zaroven. Ruzenka si tedy vybrala ten, ktery jede do
nejmensiho mésta, a tim je mésto 3.

Hodnoceni
Podualoha | Dalsi omezeni Body
1 a;,bi,c; <26, n <1000, g < 1000, d;, s;,e; < 10000 20
2 aq, bi,c; <26, n < 10000, ¢ < 100000, d;, s;,e; < 10000 20
3 a;,b;,c; <26, n < 200000, g < 100000, d;, s;,e; < 100000 30
4 zaddné specidlni podminky 30
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Zadanie: MAD
Dom wariatow polish

CPSPC 2016, dzien 3. Dostepna pamieé: 256 MB. 01.07.2016

Szpitale psychiatryczne nie sa najlepszym miejscami na swiecie. Z tego wtasnie powodu Bajtek™ postanowit
z takiego miejsca uciec.

Oczywidcie, Bajtek nie zostal umieszczony w miejscu odosobnienia jedynie dla zartu. Byl on catkiem szalony,
co oznacza miedzy innymi, ze jego ucieczka zostala deterministycznie zaplanowana w kazdym detalu. Na
poczatku udal sie prosto na dworzec i wsiadl w pierwszy pociag, ktéry zatrzymal sie na stacji (gdyby kilka
pociagbéw pojawilo sie na stacji jednoczesnie, wsiadtby do pociagu, ktory kierowal sie do miasta o najmniejszym
numerze). Nastepnie wysiadl z pociagu i powtarzal caly proces.

W kraju, w ktérym zyje Bajtek®, jest bardzo wiele miast, numerowanych liczbami naturalnymi. Pociggi
podrézuja pomiedzy stacja poczatkowa a koncowa nie zatrzymujac sie na zadnej posredniej stacji, a sama
podréz trwa doktadnie jeden dzien. Dodatkowo, wszystkie potaczenia sa dobrze skomunikowane, zatem kiedy
Bajtek wysiada z pociagu w sobote w miescie d, to zdazy jeszcze zlapaé kazdy pociag, ktory odjezdza z d tego
dnia.

Niestety, to nie jest historia ze szczesliwym zakonczeniem. Bajtek zostal zlapany i osadzony z powrotem
(pewnie powinien byé¢ mniej deterministyczny). Kto$ nawet napisal artykul na ten temat. Artykul moéwi,
ktorego dnia uciekl, ktérego dnia zostat ztapany i w ktérym miescie znajduje sie szpital, z ktérego uciekt.

Artykul przykul Twéj wzrok. Zauwazyles, ze brakuje jednego istotnego faktu: miasta, w ktorym Bajtek
zostal ztapany. Jako stawnemu i uznanemu detektywowi, Tobie przypada rozwiazanie tej zagadki. Co wiecej,
dziennikarzom myla sie szczegdly historii i co chwila publikuja sprostowania — rozwiaz zatem ¢ zagadek tego
rodzaju.

Wejscie

Pierwszy wiersz wejscia zawiera dwie liczby catkowite n (1 < n < 200000) — liczbe potaczen kolejowych, oraz
q (1 < ¢ <200000) — liczbe zapytan.

Nastepne n wierszy opisuje polaczenia. W i-tym z tych wierszy znajduja sie dwie liczby calkowite: a; to
poczatkowa stacja podrdzy, b; zas to stacja koncowa (1 < a; # b; < 200000), a takze jedna liczba catkowita d;
(1 <d; <200000) — dzien, w ktérym pociag odjezdza ze stacji poczatkowej (przyjezdza on na stacje koicowa
nastepnego dnia).

Nastepne ¢ wierszy opisuje zapytania. W i-tym z tych wierszy znajduje si¢ pojedyncza liczba ¢; (1 < ¢; <
200 000) oznaczajaca miasto, z ktérego uciek! Bajtek oraz dwie liczby catkowite s;, e; — dzienr, w ktérym Bajtek
uciek! z domu wariatéw oraz dzienn, w ktérym zostal ztapany (s; < e; < 200000). Odpowiedzia na to zapytanie
powinien by¢ numer miasta, w ktérym zostal on ztapany.

Wyjscie

Wypisz q wierszy. W i-tym wierszu wypisz jedna liczbe — odpowiedZ na i-te zapytanie.

Przyktady

Dla danych wejsciowych: poprawnym wynikiem jest:
3 4 1

127 2

7 8 13 8

29 22 9

117

178

7 3 222

1224

*Nie wiemy, jak naprawde miatl na imie, ale zwykle nazywal siebie Bajtkiem — cho¢ czasem tez krélem Bajtocji — i to przezwisko
przylgneto juz do niego.
tJak juz wiemy, nie jest to Bajtocja.
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Dla danych wejsciowych: poprawnym wynikiem jest:

31 3
5 8 222
5 3 222
5 4 222
5 1 444

Wyjasnienie do przyktadéow:

Pierwszy przyklad: W pierwszym zapytaniu, Bajtek zostal zlapany siédmego dnia, zatem nie zdazyt ztapaé
pociagu do 2. Jednak w drugim zapytaniu zostal on ztapany dopiero ésmego dnia, juz po dojechaniu do 2. W
trzecim zapytaniu czekal bardzo dtugo w miescie 8%, a w czwartym zapytaniu ztapal pociag z 1 do 2, a pézniej
z 2 do 9.

Drugi przyktad: W tym przykladzie, trzy pociagi przyjezdzaja w tym samym czasie, zatem Bajtek wybiera
pociag do miasta 3, ktére ma najmniejszy numer.

Ocenianie
Podzadanie | Ograniczenia Punkty
1 a;, b;,c; < 26, n <1000, ¢ < 1000, d;, s;,€; < 10000 20
2 a;,bi,c; <26, n < 10000, ¢ < 100000, d;, s;, e; < 10000 20
3 a;, b;, c; <26, n < 200000, ¢ < 100000, d;, s;,€; < 100000 30
4 bez dodatkowych warunkéw 30

fPodobno Godot obiecal mu, ze przyjedzie po niego pociagiem. To naprawde smutna historia.
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Uloha: MAD
Blazninec slovak

CPSPC 2016, den 3. Paméitovy limit: 256 MB. 01.07.2016

Blazninec je z1é miesto. Ruzenka ho nema rada. Preto sa z neho rozhodla utiect.

Ruzenka vsak samozrejme nebola v blizninci len tak zo srandy. Ruzenka je totiz Cisty bldzon. Z toho
vyplyva, Ze z blazninca uteké tuplne deterministicky. V prvom rade leti na vlakovi stanicu a sedi tam az kym
nepride vlak. Hned ako pride nejaky vlak, nastipi don. Ak pride sucasne viac vlakov, nasttipi do toho, ktory
ide do ¢iselne najmensieho mesta. Tam vystapi a cely postup opakuje.

Krajina, v ktorej Ruzenka byva je velmi zaujimava. Je tam vela miest pomenovanych na pocest prirodzenych
¢isel: 1, 2, 3, .... Vlaky idu z pociatocnej zastavky priamo na konecént, neexistuju ziadne medzizastavky a kazda
cesta vlakom trva presne jeden den. Navyse, spoje sa na seba pekne napdjaju, ak v sobotu Ruzenka vystupi v
meste 7, tak v ten isty den stiha nastupif na vlak odchadzajici z toho mesta.

Tento pribeh mé vSak smutny koniec. Ruzenku nakoniec chytili a vratili spat do bldzninca (mala ist viac
nedeterministicky). Dokonca o tom napisali aj ¢lanok do novin. V tom ¢ldnku sa piSe, z ktorého bldzninca usla,
kedy sa to stalo a kedy ju chytili a k tomu eSte nejaka bulvarna omacka.

Vam, skisenym programéatorom, sa dostal do ruky tento ¢lanok a vsimli ste si, ze tam chyba jeden dolezity
udaj: v akom meste Ruzenku chytili. Zistif to je teda vasa tloha.

Vstup

Prvy riadok vstupu obsahuje dve kladné celé ¢éisla: n — pocet spojov a ¢ — pocet otazok. Plati n < 200000 a
g < 200000.

Nasledujucich n riadkov obsahuje popisy spojov. Na i-tom z tychto riadkov su tri celé ¢isla: a; — mesto, z
ktorého vlak vychddza, b; — konecné daného spoju a d; — deti, v ktorom vlak vyrdza (prichddza nasledujici
den). Vlaky chodia jednorazovo, nie st nijak pravidelné. Plati 1 < a;,b; < 200000 a 1 < d; < 200000. Navyse
plati, ze a; # b;, ¢ize spoj vzdy cestuje do iného mesta nez v akom zacina.

Dalsich ¢ riadkov obsahuje popisy otédzok. Na i-tom z tychto riadkov sa nachadza popis i-tej otdzky skla-
dajuci sa z troch celych ¢isel: ¢; — mesto, kde sa nachadza Ruzenkin blazninec, s; — den ked usla z blazninca
(v tomto dni eSte stiha vSetky spoje) a e; — defi, ked ju chytili. Odpovedou na tito otdzku ma byt, v ktorom
meste ju chytili. Plati, ze s; < e; < 200000 a 1 < ¢; < 200 000.

Vystup

Vypiste ¢ riadkov. Na i-tom riadku nech sa nachadza jedno celé ¢islo — odpoved na i-tu otazku.

Priklady

Pre vstup: je spravny vysledok:
34 1

127 2

7 8 13 8

29 22 9

117

178

7 3 222

1224

Pre vstup: je spravny vysledok:
31 3

5 8 222

5 3 222

5 4 222

5 1 444
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Komentare: Prvy priklad: V prvej otdzke Ruzenku chytili v siedmom dni a preto uz nestihla vlak do 2. V
druhej otazke ju chytili az v 6smom dni, preto stihla vlak do 2. V tretej otazke velmi dlho mrzla v meste 8 a
v Stvrtej stihla spoj z 1 do 2 a potom aj z 2 do 9.

Druhy priklad: Tu prisli v ten isty den az tri vlaky. Ruzenka si teda vybrala ten, ktory isiel do ¢iselne
najmensieho mesta: 3.

Hodnotenie
Poduloha | DalSie ohraniéenia Body
1 a;,bi,c; <26, n <1000, g < 1000, d;, s;,e; < 10000 20
2 a;, b, c; <26, n < 10000, ¢ < 100000, d;, s;,e; < 10000 20
3 a;,b;,¢; <26, n < 200000, g < 100000, d;, s;, e; < 100000 30
4 ziadne Specidlne obmedzenia 30
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