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Gra Symulator Obroricy Pitkarskiego 2016 pozwala wezué sie w role... hmm... obroncy pitkarskiego. Jednym
z zadan jest wyeliminowanie z gry napastnikow druzyny przeciwnej. Kazdy z napastnikow w obecnej chwili
stoi w pewnym miejscu boiska. Mozesz zatozyé, ze zadnych trzech napastnikéw nie stoi wzdtuz jednej linii
proste;j.

Najlepszym dostepnym w grze obrofica jest niejaki Bazdan (imie to parodiuje zapewne stynnego Bajtana).
Potrafi on bardzo szybko (wlasciwie: w zerowym czasie) przebiec wzdluz wybranej przez siebie prostej. Najpierw
jednak, musi on wybra¢ dodatnia liczbe rzeczywista d — wspolczynnik agresji. Biegnac, wyeliminuje on kazdego
napastnika, ktéry w pewnym momencie znajdzie si¢ w odleglosci co najwyzej d od Bazdana. Nalezy oczywiscie
unikaé¢ duzego wspolczynnika agresji, by nie dostaé zéltej kartki!

Nadzorujesz poczynania Bazdana. Chcesz, by przebiegl on wzdluz jakiej$ prostej i wyeliminowal co naj-
mniej k napastnikow. Jaki jest minimalny wspélczynnik agresji d, przy ktorym taka eliminacja jest mozliwa?
Odpowiedz na pytanie, a by¢ moze zmienisz wynik meczu!

Wejscie

Pierwszy wiersz wejécia zawiera dwie liczby calkowite n, k (3 < k < n < 2500) — odpowiednio liczbe napastni-
kéw na boisku oraz minimalna liczbe napastnikow, ktérych nalezy wyeliminowaé. Kazdy z kolejnych n wierszy
zawiera po dwie liczby calkowite z;,y; (|zi],|yi| < 10%) — wspétrzedne punktu, w ktérym stoi i-ty napastnik.
Mozesz zalozy¢, ze zadne trzy punkty nie sa wspoétliniowe.

Wy jscie

Wypisz minimalng liczbe rzeczywista d taka, ze Bazdan, biegnac wzdluz odpowiedniej prostej, jest w stanie
wyeliminowa¢ co najmniej k napastnikéw. Dopuszczalny blad (wzgledny lub bezwzgledny) wyniku wynosi
1079,

Przyktady

Dla danych wejsciowych: poprawnym wynikiem jest:

4 3 0.353553390593
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Dla danych wejéciowych: poprawnym wynikiem jest:

4 4 0.500000000000
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Ocenianie

Podzadanie | Ograniczenia Punkty

1 n <12 10
2 n < 80 12
3 n < 250 22
4 n <1000, k£ < 30 26
5 brak dodatkowych ograniczen 30
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