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Bajtazar jest dumnym (acz niezbyt odwaznym) czlonkiem bajtockiej mafii i pracuje dla samego ojca chrzest-
nego organizacji — Don Bitone. Don Bitone codziennie wysyta Bajtazara, aby ten dostarczyl pewna wazna
przesyltke z jednego punktu miasta do drugiego.

W miescie jest n skrzyzowan, numerowanych od 1 do n, potaczonych m ulicami. Do§é nietypowo, ulice sa
jednokierunkowe réowniez dla ruchu pieszego, a Bajtazar, nie chcac zwracaé na siebie uwagi, bedzie przestrze-
gal przepisow drogowych. Bajtazar przenosi kazda przesytke miedzy dwoma skrzyzowaniami, kazdego dnia
dowiadujac sig, jaki tym razem bedzie poczatek i koniec jego drogi. Bajtazar zna miasto jak wlasna kieszen,
w szczegdlnodci jest $wiadomy czasu, jaki zajmie mu przej$cie dowolna z ulic.

Bajtazar nie jest jednak, jak juz powiedzieliémy, najodwazniejszym gangsterem w Bajtocji, a na dodatek
ma pewna sktonno$é¢ do napojow wyskokowych. Jesli podczas dostarczania przesylki nie odwiedzi co najmniej
s razy baru i nie wzmocni si¢ odpowiednio, ogarnie go panika i nie dotrze na miejsce, a to $ciagnetoby mu
na glowe gniew Don Bitone i wiele zwiazanych z tym probleméw (choé prawdopodobnie tylko przez bardzo
krétki czas). Odpowiednio wyposazone bary znajduja sie przy k sposrdd skrzyzowan. Bajtazar moze po drodze
wroci¢ do juz odwiedzonego baru, ale nie moze odwiedzi¢ tego samego baru dwa razy z rzedu. Czas wizyty w
barze jest pomijalnie maly — Bajtazar miat wiele lat na doskonalenie technik wzmacniania.

Zaplanuj trase Bajtazara tak, aby mogl on wzmocnié¢ sie odpowiednig liczbe razy, a laczny czas poswiecony
na droge byt najmniejszy mozliwy. Don Bitone nie nalezy do cierpliwych szefow!

Wejscie

W pierwszym wierszu wejscia danych jest pieé¢ liczb calkowitych n, m, k, s, ¢ ( 1 < n,m,q < 100000 ,
1 < s,k <100). Sa to odpowiednio: liczba skrzyzowan, liczba drég, liczba baréw w miescie, liczba baréw, ktére
Bajtazar musi codziennie odwiedzié, oraz liczba dni, dla ktorych trzeba znalezé najkrétsza trase.

Drugi wiersz zawiera rosnacy ciag k liczb z przedziatu [1,n] — sa to skrzyzowania, przy ktérych stoja bary.

Nastepnych m wierszy zawiera opisy drog, kazdy skladajacy sie z trzech liczb z;, y;, t; (1 < zy,y; < n
1 < t; <100000), oznaczajacych numery skrzyzowari, ktére laczy i-ta droga oraz czas jej przejscia. Z jednego
skrzyzowania do drugiego jest co najwyzej jedna droga. Z zadnego skrzyzowania nie wychodzi droga do tego
samego skrzyzowania.

Wreszcie, ostatnich ¢ wierszy zestawu zawiera po dwie liczby catkowite a;, b; (1 < a;,b; < m,a; # b;). Sa
to kolejne polecenia dla Bajtazara: musi on przenies¢ paczke ze skrzyzowania a; do b;.

Wy jscie
Na wyjécie wypisz ¢ liczb catkowitych — dla kazdego zlecenia, w kolejnosci w jakiej wystepuja na wejsciu, podaj

minimalny czas przejscia Bajtazara trasa, ktéra pozwoli mu bezpiecznie dotrze¢ na miejsce , lub wypisz -1 jesli
taka trasa nie istnieje.
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Przyktad

Dla danych wejsciowych:

46246 200

12 390

1 250 370

2 1 100 250

2 3 90 260

3 210 330

34 20

4 1 40

12

23

3 4

21

32

4 3

Ocenianie

Podzadanie | Ograniczenia Punkty

1 g<1 10
2 n,m < 100 20
3 n,m < 1000 20
4 brak dodatkowych warunkow 50

poprawnym wynikiem jest:
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