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W konicu nastal Twdj wielki dzien! Lata pracy jako wierny asystent Nieprzewidywalnego Bajtoudiniego
w koricu sie oplacily (chociaz...moze nie doslownie). Dzisiaj bedziesz mial niepowtarzalna okazje zobaczyé
swojego mistrza wykonujacego serie pokazow, ktére maja szanse zadziwi¢ nawet jego samego.

Nieprzewidywalny Bajtoudini jest tak nieobliczalnym iluzjonista, ze do zaskakiwania publicznosci wystarczy
mu znajomosé tylko jednej sztuczki — wyciggania zwierzatek z kapelusza. Jego cudowne kapelusze sa (rzecz
jasna) magiczne i potrafia przechowywaé¢ dowolna liczbe réznych zwierzat. Bajtoudini, jak na prawdziwego
obywatela Bajtocji przystalo, stara sie oszczedzi¢ na wszystkim, zatem do swoich pokazéw iluzjonistycznych
nadal uzywa kapeluszy w darmowe]j wersji demonstracyjnej. W takim kapeluszu mozna przechowywaé cztery
gatunki zwierzat: kroliki, urocze kotki, szczeniaczki oraz jeze.

Kapelusze Bajtoudiniego sa ustawione w szeregu na podiuznym stole. Kazdy pokaz polega na wybraniu
kapelusza poczatkowego i konicowego, a nastepnie wyciagniecia doktadnie po jednym zwierzatku z kazdego
kapelusza po drodze. Nieprzewidywalny Bajtoudini w pelni zastuguje jednak na swoéj przydomek — chce on
utrzymac publicznosé w ciaglym napieciu, zatem w zadnym pokazie w zadnych trzech kolejnych kape-
luszach nie pokaze dwoéch zwierzat tego samego gatunku.

Bajtoudini prowadzi statystyki swoich wystepéw i najbardziej interesuje go ich nieprzewidywalno$é. Jest
ona liczba réznych pokazow jakie Bajtoudini moglby przeprowadzi¢ dla danego kapelusza poczatkowego i
konicowego. Dwa pokazy sa rézne, jezeli ciag wyciagnietych zwierzatek jest rozny (kazde zwierzatko w obrebie
jednego kapelusza ma swoje unikalne imie, zatem sa one rozréznialne). Jako ze liczba réznych pokazéw moze
byé bardzo duza, Bajtoudini prosi Cie o podanie tej liczby modulo 10° + 7.

Jak na nieobliczalnego iluzjoniste przystato, zawartos¢ kapeluszy caly czas sie zmienia — iluzjonista moze
w kazdej chwili wymieni¢ sktad inwentarza w dowolnym kapeluszu. Czy bedziesz w stanie nadazy¢ za Nieprze-
widywalnym Bajtoudinim?

Wejscie

Pierwszy wiersz wejécia zawiera dwie liczby naturalne n i ¢ (3 < n < 2-10°, 1 < ¢ < 5000), przy czym
n oznacza liczbe kapeluszy ustawionych w szeregu, a ¢ liczbe zapytai (wyjasnionych ponizej). Kolejne n
wierszy reprezentuje poczatkowsa liczbe zwierzatek w kapeluszach: i-ty z nich zawiera 4 liczby: k;, u;, Si, 2;
(0 < Ky, ui, 85, 2; < 10) oznaczajace, ze w kapeluszu i-tym znajduje sie k; krolikéw, u; kotkéw, s; szczeniaczkéw
oraz z; jezy.

Kolejne ¢ wierszy opisuje zapytania. Wiersz j-ty zaczyna sie od liczby ¢ (¢ € {1,2}) bedacej typem zapy-

tania. Dalsze dane réznig si¢ w zaleznosci od typu:

e Typ 1 oznacza, ze Bajtoudini zmienil sklad jednego z kapeluszy. Po liczbie okreslajacej typ nastepuje w
takim wypadku 5 liczb: z; (1 < x; < n) — numer kapelusza, oraz k;,uj, s;,2; (0 < kj,uj,s;,2; < 10%) -
nowe liczby zwierzatek w wybranym kapeluszu.

e Typ 2 oznacza, ze Bajtoudini chce zna¢ odpowiedZ na pytanie o nieprzewidywalno$é — po liczbie okre-
Slajacej typ nastepuja dwie liczby z;, y; (1 < z; < y; < n), ktére wyznaczaja odpowiednio kapelusz
poczatkowy i koncowy pokazu, dla ktérego powinienes policzy¢ odpowiedz.

Wy jscie

Dla kazdego zapytania typu 2 wypisz warto$¢ nieprzewidywalno$ci pokazu dla wybranych kapeluszy modulo
109 4 7.

Podzadania
zadanie | punkty | dodatkowe warunki
1 20 n,q < 5000
2 30 kapelusze nie obstuguja jezy, tzn. wszystkie liczby z; = 0

3 50 brak dodatkowych ograniczen




Przyktad

Dla danych wejsciowych:

33
1020
0100
0010
213
131010
213

poprawnym wynikiem jest:
1
3



