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Wiedzmin Bajtazalt, ze wzgledu na swoja profesje, czesto zapuszcza sie¢ w podziemia opanowane przez potwory.
Tym razem jednak szczeScie mu nie sprzyja — loch, przez ktéry sie aktualnie przedziera, obrata sobie za
dom wielopokoleniowa rodzina sfinksow. Sfinksy wystepuja w k réznych rozmiarach, zaczynajac od $wiezo
urodzonych mlodych (o rozmiarze 0), a koficzac na ogromnych nestorach klanu (o rozmiarze k — 1). Labirynt
to sie¢ n komnat polaczonych m dwukierunkowymi korytarzami, przy czym w kazdej komnacie siedzi doktadnie
jeden sfinks.

Bajtazalt nie chce podejmowaé walki, ktéra najprawdopodobniej zle by sie dla niego skonczyla. Na szczescie
sfinksy maja pewien odwieczny zwyczaj: kazdy z nich bez problemu przepusci wedrowca, jesli ten rozwiaze jego
zagadke. Wiadomo, ze sfinks o rozmiarze i zadaje zagadke, ktérej rozwiazanie zajmuje 2° godzin. Stworzenia
tego samego rozmiaru zawsze zadaja te sama zagadke — jesli wiec Bajtazalt rozwiaze zagadke jakiegos$ sfinksa
wielkosci 4, bedzie mogl automatycznie przejsé¢ obok kazdego jego kuzyna o tym samym rozmiarze.

Bajtazalt, jak przystalo na wiedZmina, jest bardzo szybki. Pomiedzy komnatami moze poruszaé¢ sie w
praktycznie zerowym czasie, a jedynym opdZnieniem sg zagadki sfinkséw. Oblicz, w ile godzin wiedZmin moze
dotrze¢ z komnaty s do komnaty t, nie zostajac po drodze schrupanym przez sfinksa.

Wejscie

Pierwszy wiersz standardowego wejscia zawiera pieé liczb calkowitych n, m, s, ¢, k (2 < n < 100000,1 < m <
300000,1 < s #t < n,1 <k < 200): liczbe komnat w lochu, liczbe korytarzy, numer komnaty poczatkowej i
konicowej (komnaty sa numerowane od 1 do n), oraz liczbe mozliwych rozmiaréw sfinkséw.

W drugim wierszu znajduje si¢ n liczb calkowitych: i-ta z nich to wielko$¢ sfinksa siedzacego w i-tej
komnacie. Wielkosci zawieraja sie w przedziale [0, k — 1]. Pamietaj, ze komnata poczatkowa i koficowa réwniez
maja swoich lokatoréow.

Ostatnich m wierszy zawiera opis korytarzy: w kazdym z nich znajduja sie dwie liczby catkowite a,b
(1 <a # b < n) oznaczajace korytarz taczacy komnaty a i b.

Wyjscie

Na wyjscie wypisz jedna liczbe catkowita — liczbe godzin, jaka Bajtazalt bedzie musial spedzi¢ na mys$leniu
nad zagadkami. Mozesz zalozy¢, ze dojscie do komnaty koncowej jest zawsze mozliwe.

Podzadania
Podzadanie | Liczba punktéw | Ograniczenia
1 15 n < 500, m < 2000,k < 10
2 60 n < 100000, m < 300000, k < 60
3 25 n < 100000, m < 300000,k < 200
Przyktad
Dla danych wej$ciowych: poprawnym wynikiem jest:
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