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Bitwa o Wesnoth to wspaniala gra strategiczna, utrzymana w klimacie fantasy. Mozna w niej znalez¢é elfy,
krasnoludy, orki, a nawet smoki! W grze wystepuja jednostki, z ktérych kazda ma pewng liczbe punktéw
zycia. Jednostki angazuja sie¢ w potyczki, przez co ich liczba punktéw zycia spada. Na potrzeby tego zadania
bedziemy rozwazaé tylko najprostsza mozliwa walke, w ktérej jedna jednostka atakuje druga, nieruchoma. Taki
atak mozna opisa¢ trzema liczbami:

e d — obrazenia zadane przez pojedynczy cios (czyli liczba punktéw zycia, jaka straci obrorica),
e b — liczba ciosow,
e p — prawdopodobienstwo, ze cios dojdzie celu.

Jako przyktad, rozwazmy atakujacego z d = 6, b = 2, oraz p = 60. Sa trzy mozliwe wyniki ataku:
e 7 prawdopodobienistwem 36 % atakujacy trafi dwa razy, bronigcy straci 12 punktéw zycia,

e 7 prawdopodobienstwem 48 % atakujacy trafi jednym z dwdch cioséw, a bronigcy straci 6 punktéw zycia,

e 7 prawdopodobienistwem 16 % oba ciosy spudluja i broniacy nie poniesie zadnej szkody.

Jesdli liczba punktéw zycia broniacego spadnie do 0 lub nizej, jednostka ginie.

David posiada dodatek do gry, w ktérym pewna jednostka — Elfia Ksiezniczka™ — ma specjalny atak, opisany
zamiast tradycyjnego d i b parametrem m (prawdopodobienistwo p pozostaje bez zmian). Atakujac, moze ona
wybra¢ d i b dowolnie, byle tylko zachodzito d - b < m.

Co jaki$ czas, David chcialby pokonaé¢ wyjatkowo paskudnego orkowego wojownika, albo nieumarty szkie-
lett. Znajac liczbe punktéw zycia przeciwnika, poméz wybraé takie d i b, aby prawdopobiefistwo zniszczenia
go w jednym ataku bylo jak najwigksze.

Wejscie
raz p (1 < p < 99) — parametry atakujacej

m < 10 ) o
< n < 10%) - liczbe jednostek, ktére trzeba pokonaé.
< h; < 10%), przy czym h; to liczba punktéw zycia

Pierwszy wiersz wejscia zawiera liczby calkowite m (1
Ksiezniczki. Drugi wiersz zawiera liczbe calkowit@ n (
Trzeci wiersz zawiera n liczb calkowitych hy, ha, ..., h, (1
i-tego przeciwnika.

<
1

Wyjscie

Dla kazdego przeciwnika wypisz liczby d i b, ktére dajg maksymalna mozliwa szanse zabicia tego przeciwnika.
Twoja odpowiedz zostanie zaakceptowana, jesli prawdopodobienstwo bedzie réznito sie od optymalnego o nie
wiecej niz 1076,

Podzadania
Podzadanie Ograniczenia Punkty
1 m < 10 10
2 m < 100 10
3 m < 1000 20
4 n =1, m < 100000 20
5 m < 100000 25
6 brak dodatkowych ograniczen 15

*Nie pytajcie.
TNaprawde nie pytajcie.
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Uwaga

Do obliczenia wyniku wystarczy typ double. Oczywiscie, nalezy uwazaé¢ na prze-
pelnienie arytmetyczne, a takze na ryzykowne operacje arytmetyczne, takie jak
dodawanie liczb mocno réznigcych sie rozmiarem (np. dla a = 0.51 b = 107109,
a + b zostaloby obliczone jako réwne a).

WARNING!

floating point arithmetic

Przyktad

Dla danych wej$ciowych: poprawnym wynikiem jest:
10 60 5 2
3 25
567 10 1

Dla podanych trzech przeciwnikéw optymalne prawdopodobieristwa to odpowiednio 84 %, 68.256 % i 60 %.
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