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Bajtek rozwiazal problem otwarty, konstruujac maszyne Bituringa. Jej schemat dziatania jest prosty — wpro-
wadza si¢ ciag n liczb catkowitych dodatnich nie wigkszych niz k, a ona znajduje rozwiazanie kazdego pro-
blemu N P-zupelnego. Jest jednak pewien problem: czasem maszyna losowo psuje si¢. Maszyna zepsuje sig,
jesli we wprowadzonym ciagu beda przeplatajace sie pary réznych liczb, czyli istnieja w nim cztery indeksy
1<a<b<c<d<n takie, ze jednoczesnie prawdziwe jest: £, = X¢, Tp = Tq 1 Ty F Tp.

Bajtek postanowil, ze zaprezentuje Ci dzialanie maszyny na wprowadzonym przez siebie ciggu. Przedtem,
chcialby jednak sprawdzi¢, ile jest ciagdéw, ktére nie spowoduja zepsucia maszyny. Tych ciagéw moze by¢
catkiem sporo — wypisz wiec tylko reszte z dzielenia wyniku przez 109 + 7.

Wejscie

Na standardowym wejsciu znajduja si¢ dwie liczby nik (1 <n < 10° 1 < k < 200), oznaczajace odpowiednio:
dlugoéé ciagu wpisywanego do maszyny i zakres liczb, ktéry ona obstuguje.

Wyjscie

Nalezy policzy¢ liczbe takich n-elementowych ciagéw (z,) liczb catkowitych dodatnich nie wiekszych niz k,

dla ktorych nie istnieja cztery indeksy 1 < a < b < ¢ < d < n takie, ze jednoczeénie prawdziwe jest: x, = z.,
Ty = x4 i 2, # Tp, a nastepnie wypisaé te wartoéé modulo 10° + 7.

Przyktad

Dla danych wejsciowych: poprawnym wynikiem jest:
4 2 14

Wyjasnienie do przykladu: Ciagi z przykladu to (1,1,1,1), (1,1,1,2), (1,1,2,1), (1,1,2,2), (1,2,1,1),
(1’ 2’ 27 1), (1’ 2’ 2’ 2), (2’ 17 1, 1)7 (2’ 17 1, 2)7 (2’ 17 2, 2)7 (2’ 27 1, 1)7 (2’ 27 17 2)7 (2’ 2’ 27 1) Ora'z (27 27 2’ 2)'
Ocenianie

Zestaw testéw dzieli sie na nastepujace podzadania. Testy do kazdego podzadania sktadaja sie z jednej lub
wiekszej liczby osobnych grup testéw.

Podzadanie | Warunki Liczba punktéw
1 n,k <5 14
2 n,k < 50 19
3 n < 10% k <50 20
4 n, k < 200 21
5 brak dodatkowych ograniczen 26
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