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Bajtazar dostal na urodziny kwadratowa plansze o wymiarach N x N, zlozona z kwadratéw jednostko-
wych, czyli pdl. Pole znajdujace sie w lewym dolnym rogu ma wspéirzedne (1,1), pole po jego prawej (2,1) itd.
Bajtazar postanowil w kazde pole planszy wpisaé jedna liczbe caltkowita, uzywajac swojej ulubionej funkcji
mex. Funkcja mex dla danego zbioru ztozonego z nieujemnych liczb catkowitych zwraca najmniejsza nie-
ujemng liczbe catkowita, ktérej w tym zbiorze nie ma. Na przyklad mex({0,1,4}) = 2, mex({1,2,3}) = 0, za$
mez(@) = 0. Bajtazar wpisal liczby tak, zeby spelnialy nastepujaca regule: warto$é w kazdym polu to mex
wszystkich wartosci z tego samego wiersza, kolumny oraz przekatnej, ale tylko z p6l majacych mniejsze lub
réwne obie wspélrzedne. Na przyklad na ponizszym rysunku w pole (4, 3) wpisana zostala wartosé 5, jako ze
mex({2,0,1,1,0,4,3}) = 5:

Bajtazar jest ciekawy, ile razy niektére z liczb wystapia na planszy — niestety zmudne wpisywanie liczb
okazalo sie zbyt nuzace. Dlatego poprosit Ci¢ o pomoc i przygotowal @) zapytan o liczbe wystapien zadanej
liczby na pewnej planszy.

Wejscie
Pierwszy wiersz wejscia zawiera jedna liczbe catkowita @ (1 < @ < 500000) oznaczajaca liczbe zapytan
Bajtazara. Opis kolejnych @ wierszy wejscia jest nastepujacy:

W i + 1-szym wierszu wejécia znajduja sie dwie liczby catkowite N i k oznaczajace odpowiednio rozmiar

planszy oraz liczbe, o ktérej liczbe wystapien pytamy.

Wyjscie

W i-tym wierszu wyjscia nalezy wypisa¢ odpowiedz na i-te zapytanie — liczbe wystapien liczby k na planszy
N x N.

Ocenianie

We wszystkich podzadaniach zachodzi 1 < N, 0 < k < 10.

Podzadanie | Ograniczenia Punkty
1 N <100 15
2 N <1000 25
3 N < 500000,k =0 30
4 N < 500000 30
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Olimpiada Informatyczna finansowana jest ze Srodkéw Ministerstwa Edukacji Narodowej w ramach zadania publicznego
»Organizacja i przeprowadzenie olimpiad i turniejéw w latach szkolnych 2019/2020, 2020/2021, 2021/2022".



Przyktad

Dla danych wejsciowych: poprawnym wynikiem jest:

4 3

30 2

21 1

46 3

4 2
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