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Trener jednej z europejskich reprezentacji pitkarskich (z kraju, ktérego nazwa zaczyna sie na P) analizuje
nagranie ostatniej porazki swojej druzyny (z reprezentacja, ktérej nazwa kraju zaczyna sie na S). Najbardziej
interesujacy (i bolesny) dla trenera jest moment, w ktérym napastnik S strzelil bramke, mimo ze niedaleko
znajdowalo si¢ n obroncéw reprezentacji P. Z nagrania wynika, ze napastnik poruszal sie caly czas po prostej,
ze stala predko$cia, podobnie jak kazdy z obroncéow — oczywiscie kazdy z zawodnikéw mial wlasny punkt
poczatkowy i wlasna predkosc.

Taktyka trenera zaklada, ze obronca pilnuje napastnika, jesli znajduje si¢ w odlegltosci r lub mniejsze;j.
Oblicz, ilu maksymalnie obroncéw jednoczesnie pilnowalo napastnika.

Wejscie

W pierwszym wierszu wejscia znajduja sie dwie liczby calkowite — liczba obronicéw n (1 < n < 500000)
oraz odlegtosé r (1 < r < 1000000). Drugi wiersz zawiera cztery liczby calkowite pg,p,,vs, v, opisujace
punkt startowy (pz,py) oraz predkosé (v, vy) napastnika. Potem nastepuje n wierszy, z ktérych i-ty zawiera
pozycje poczatkowa oraz predkosé i-tego obroricy, w tym samym formacie. Wspétrzedne punktu poczatkowego i
predkosci sa liczbami catkowitymi, ktérych wartosé bezwzgledna nie przekracza 1 000 000. W chwili poczatkowe;j
zaden z obroncéw nie pilnuje napastnika.

Mozna zalozyé, ze jesli w chwili ¢; obrofica zaczyna pilnowaé napastnika za$ w chwili to pewien (by¢ moze
inny) obrorica przestaje go pilnowaé, to zawsze zachodzi [t; — to| > 1075,

Wy jscie

Twdj program powinien wypisa¢ na wyjscie jedng liczbe catkowita — maksymalng liczbe obronicow jednocze$nie
pilnujacych napastnika.

Przyktad

Dla danych wejsciowych: poprawnym wynikiem jest:
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Ocenianie

Zestaw testéw dzieli sie na nastepujace podzadania. Testy do kazdego podzadania sktadaja sie z jednej lub
wiekszej liczby osobnych grup testéw.

Podzadanie | Warunki Liczba punktéw
1 n<2 11
2 wszyscy obrorficy oraz napastnik poruszaja sie poziomo(réwnolegle 11
do osi OX), albo wszyscy naraz poruszaja sie pionowo (réwnolegle
do OY)
3 bez dodatkowych warunkéw 78
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Olimpiada Informatyczna finansowana jest ze Srodkéw Ministerstwa Edukacji Narodowej w ramach zadania publicznego
,»Organizacja i przeprowadzenie olimpiad i turniejéw w latach szkolnych 2019/2020, 2020/2021, 2021/2022".



