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Bajtazar mieszka na nieskonczonej plaszczyznie podzielonej na kwadraciki. Na k z nich znajduja sie przeszkody,
pozostale sa wolne. Bajtazar zostawil na jednym z pol swoja ulubiona zabawke — zdalnie sterowanego robocika,
niestety nie jest pewien na ktérym. Robocik ma zaprogramowang sekwencje ruchéw skladajaca sie z n komend,
kazda z nich mozemy oznaczy¢ przez jeden ze znakéw U, D, R lub L. Komenda U prébuje przesunaé robocika z
pola (z,y) na (z,y+ 1), komenda D prébuje przesunaé na pole (z,y—1), R prébuje przesunaé na pole (x+1,y),
za$ L prébuje przesunaé robocika na pole (z — 1,y). Jezeli pole na ktére robocik prébuje sie przesunaé jest
wolne, ten sie na nie przemieszcza, w przeciwnym wypadku zostaje w miejscu. Napisz program, ktéry dla
danych ¢ pozycji poczatkowych wyznaczy gdzie znajdzie si¢ robocik po wykonaniu calego programu.

Wejscie

W pierwszym wierszu wejscia znajduja sie dwie liczby calkowite n, k, ¢ (1 < n,q < 50000, 1 < k& < 100)
oznaczajace odpowiednio: dlugoéé programu, liczbe przeszkdd i liczbe zapytan. W kolejnym wierszu znajduje
sie stowo dlugosci n zlozone z liter U, D, L, R opisujace program. W kolejnych k wierszach znajduja si¢ po dwie
liczby caltkowite 0 < x;,y; < 10° oznaczajace pozycje przeszkéd. W kolejnych ¢ wierszach znajduja sie po dwie
liczby catkowite 0 < z;,t; < 10% oznaczajace mozliwe pozycje poczatkowe robocika.

Mozesz zaltozy¢, ze zadne dwie przeszkody nie znajduja sie w jednym punkcie i zadna pozycja poczatkowa
nie pokrywa si¢ z zadna przeszkoda.

Wyjscie

Nalezy wypisaé¢ ¢ wierszy. W i-tym powinny znalezé¢ sie wspolrzedne z, y pola na ktorym skoriczy robocik
zaczynajacy w z;, t; oddzielone pojedynczym odstepem.

Podzadania
Podzadanie | Ograniczenia Punkty
1 n,q < 1000 10
2 k=1 20
3 k<10 20
4 Program sktada si¢ jedynie z komend Di U 20
5 Brak dodatkowych ograniczen 30
Przyktad
Dla danych wejéciowych: poprawnym wynikiem jest:
425 20
LURD 01
00 20
12 20
10 32
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20
21
2 2
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Olimpiada Informatyczna finansowana jest ze Srodkéw Ministerstwa Edukacji Narodowej w ramach zadania publicznego
,»Organizacja i przeprowadzenie olimpiad i turniejéw w latach szkolnych 2019/2020, 2020/2021, 2021/2022".



