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Bajtokomputer to najnowszy bajtocki wynalazek. Jest to bardzo wydajna maszyna, ale posiada przy tym
pewien haczyk. Otéz bajtokomputer od innych komputeréw rézni si¢ tym, ze jest jednowatkowy, a wszystkie
zapytania przez niego wykonywane najpierw musza zosta¢ wrzucone na stos zapytan. Jak wyglada to w prak-
tyce? Bajtokomputer w kazdym momencie moze wykonywaé jedng z dwdch operacji:

e przyjaé zapytanie x — czyli wrzucié¢ zapytanie o numerze x na szczyt stosu zapytan;

e odpowiedzie¢ na zapytanie — a wiec wzia¢ pewne zapytanie ze szczytu stosu zapytan, odpowiedzie¢ na

nie, a nastepnie wyrzuci¢ najwyzej polozony element ze stosu zapytan.

Bajtazar zakupil niedawno jeden z bajtokomputeréw z poczatkowo pustym stosem zapytan i postanowit
przetestowac jego dzialanie. Przygotowal wiec ciag operacji, ktore oznaczyl jako c1, ca, . . ., cny. Dla i-tej operacji
rownos$é ¢; = —1 oznacza odpowiedz na zapytanie obecnie znajdujace si¢ na szczycie stosu zapytan, zas ¢; > 0
oznacza wrzucenie zapytania o numerze ¢; na stos zapytan. Bajtazar chce by¢ bardzo doktadny w swym tescie,
dlatego przygotowal az 10° + 1 potencjalnych zapytai dla bajtokomputera, przez co elementy ciagu c¢; sa
z przedziatu od —1 do 10° wlacznie.

Kolejnym krokiem Bajtazara bylo przygotowanie dwoch ciagéw ai,as,...,ap oraz by, b, ... by, gdzie
1<a; <b; <N dla kazdego 1 < j < M. Bajtazar chce przeprowadzi¢ test, wykonujac operacje z ciggu c; na
kolejnych przedziatach [a;, b;]. Oznacza to, ze bajtokomputer bedzie musial najpierw wykonaé kolejne operacje
CaysCai+1sCa+2, - - - » Cby » NAsStepnie kolejne operacje Cay, Cayt15Cast2,s - - -5 Chy, 2aS Ostatnia operacja wykonana
przez bajtokomputer bedzie cp,,. Bajtazar przygotowal test bardzo dokladnie, dlatego masz gwarancje, ze
w zadnym momencie bajtokomputer nie bedzie odpowiadal na zapytanie z pustym stosem zapytan.

Bajtazar nie wykonal jeszcze testu, jednak chcialby juz teraz wiedzieé, jaki powinien by¢ wynikowy stan
stosu zapytan po przeprowadzeniu testu. Niestety zbyt szybko pozbyl sie swojego zwyklego komputera i nie
jest w stanie przeprowadzi¢ symulacji. Dlatego zwrdcit si¢ o pomoc do Ciebie, przekazujac Tobie ciagi ¢;, a;, b;,
a takze pewien rosnacy ciag liczb naturalnych p1,po, ..., pr. Dla kazdego 1 < k < K Bajtazar po przeprowa-
dzeniu symulacji chciatby poznaé pg-ty element znajdujacy sie na stosie zapytan, liczac od najnizej potozonego
elementu. Czy pomozesz Bajtazarowi?

Wejscie
Pierwszy wiersz wejécia zawiera trzy liczby calkowite N, M, K oznaczajace odpowiednio: dlugosé ciagu c;,
dtugosé obydwu ciagéw a;, b;, oraz dlugoéé ciggu py.

W kolejnych N wierszach wejscia znajduja sie¢ kolejne elementy ciagu ci,cs,...,cny. W nastepnych M
wierszach znajdujg si¢ kolejne pary liczb a;, b; oddzielonych pojedynczym odstepem.

Ostatnie K wierszy wejscia zawiera kolejne elementy rosngcego ciaggu py, po, - - ., P . Masz gwarancje, ze po
przeprowadzeniu symulacji na stosie zapytan bedzie znajdowal sie element o numerze pg.

Wyjscie

Na wyjscie wypisz doktadnie K wierszy, w k-tym z nich pojedyncza liczbe catkowita oznaczajaca numer pg-tego
zapytania znajdujacego sie na wynikowym stosie zapytan.

Ograniczenia

Dla wszystkich podzadan 1 < N, M, K < 200000 oraz 1 < p; < 2- 1009dlal<k< K. W ponizszej tabeli
podane sg dodatkowe ograniczenia dla podzadan:

Podzadanie | Ograniczenia Punkty
1 N, M < 2000 oraz py < 2-10° 15
2 wszystkie elementy ciagu c; sa nieujemne 15
3 N < 10000, N jest parzyste oraz dla 30
kazdego j zachodzi b; — a; = N/2
4 brak dodatkowych ograniczen 40
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Przyktad

Dla danych wejsciowych: poprawnym wynikiem jest:
4 3 2 5

-1 5

5

6

-1

2 4

13

14

1

2

Olimpiada Informatyczna (oi.edu.pl) 2/2 Stos

Olimpiada Informatyczna finansowana jest ze Srodkéw Ministerstwa Edukacji Narodowej w ramach zadania publicznego
,»Organizacja i przeprowadzenie olimpiad i turniejéw w latach szkolnych 2019/2020, 2020/2021, 2021/2022".



