Task: RFT
Rafting

english

ONTAK, day 3. Available memory: 512 MB. 01.07.2022

A new videogame simply called Rafting simulates the true experience of rafting — players choose their
in-game characters and board a raft, facing multiple challenges that require cooperation and coordination. It
has recently gained a lot of popularity at the parties.

On the rafting site there are n control points numbered from 1 to n, connected by streams. Every stream
is one-way, as the raft cannot go uphill. The point number 1 is the starting area and number n is the ending
bay. Points 1,2,...,n — 1 are branching points, every one of them having some outgoing streams leading to
other control points. It is impossible to visit the same control point twice during one rafting trip (i.e. there
are no cycles). Every control point except n has outgoing streams, therefore in every game the raft starts at
1, goes through multiple streams, and ends at n.

You want to play Rafting multiple times at your party, but you suspect that this particular version of the
game is bugged, and will leave the participants little choice. For any control point x, suppose that x1,..., g
are the targets of outgoing streams. During the first game, when the raft reaches z, the current will force
players to leave in the direction of 1. But in their next game, if they visit x again, the current will carry them
to xo, in the next — to x3, and so on. After k visits at x, next time the players will go to z; again. You are
sure that every branching point behaves this way.

Despite this bug, you will be having a lot of fun — merely surviving the raft is still a challenge! The
deterministic nature of the game, however, allows you to predict how long the game will take. Knowing that
you will play m games, each one starting at 1 and ending at n, compute the total number of streams your raft
will go through.

Input

The first line of input contains two integers n and m (1 < n < 500000, 1 < m < 10%). The following n — 1
lines contain descriptions of the control points. The i-th description starts with a positive number k;. Then,
k; numbers follow representing control points reachable by outgoing streams (in the same order the game will
use to determine the raft’s way). The total number of streams (i.e. sum of all k;) does not exceed 10°.

Output

Output a single integer — the number of streams the raft will go through during m games.

Grading

The task is divided into the following subtasks:

Subtask | Conditions Points
1 m < 100 11
2 n < 20, k; = 2 for each i 17
3 there is only one path that leads to i-th control 18
point for each ¢ <n — 1
4 > ki <3000 24
5 no additional constraints 30
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Examples

For the input data:

4
4 2

NP, P P, W
O woNwo

a correct result is:
14
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Zadanie: RFT
Sptyw

polish

ONTAK, dzien 3. Dostepna pamieé: 512 MB. 01.07.2022

Nowa gra wideo, zatytulowana po prostu Splyw, stara sie nasladowa¢ prawdziwe do$wiadczenie spltywu
— gracze wybieraja swoje postaci i wsiadaja na wirtualny ponton, gdzie czekaja ich wyzwania wymagajace
wspolpracy i koordynacji. Gra zyskuje ostatnimi czasy spora popularnosé na imprezach.

Trasa splywu zawiera n punktéw ponumerowanych od 1 do n, potaczonych odcinkami strumieni (odcinki sa
jednokierunkowe, jako ze nie da sie sptywaé pod gére). Punkt numer 1 to strefa startowa, a numer n to konicowa
zatoka. Punkty od 1 do n — 1 sa rozwidleniami, z ktérych kazde ma pewna liczbe strumieni wyplywajacych do
innych punktéow. Nie da sie¢ w zaden sposéb podczas jednego splywu odwiedzi¢ zadnego punktu dwukrotnie
(innymi stowy, nie ma cykli). Punkt n jako jedyny nie ma wychodzacych strumieni, a wiec kazda trasa musi
rozpoczaé sie w punkcie 1, przej$¢ pewnymi strumieniami, a zakonczy¢ sie w n.

Na swojej imprezie chcecie zagra¢ w Splyw, i to wielokrotnie. Podejrzewasz jednak, ze Twoja wersja gry
ma buga, ktéry nie pozwala graczom wybieraé¢ drogi. Dokladniej, je$li w pewnym punkcie x sa strumienie do
punktéw xq, ..., xk, to bedac w x po raz pierwszy, na pewno wyplyniecie w kierunku z;. Jesli traficie drugi raz
do z (w ktorejs z kolejnych gier), prad zniesie Was do x2, nastepnym razem do xs, i tak dalej. Po k wizytach
w x, kolejna z powrotem skieruje Was na 1. W podobny sposéb zachowuja sie wszystkie rozwidlenia.

Jednak nawet pomimo tego bledu gra dostarczy Wam wiele radosci — samo przezycie splywu to niemale
wyzwanie! Jednoznaczna natura gry pozwoli Ci jednak przewidzieé, ile bedzie trwala. Wiedzac, ze zagracie
dokladnie m razy, ile strumieni (pojedynczych odcinkéw sptywu) pokonacie?

Wejscie

W pierwszym wierszu wejscia znajduja sie dwie liczby catkowite n i m (1 < n < 500000, 1 < m < 109).
Nastepne n — 1 wierszy zawiera opisy kolejnych punktéw sptywu zaczynajac od pierwszego. Opis i-tego z nich
zaczyna sie dodatnia liczba k;, po ktorej nastepuje k; liczb oznaczajacych punkty, do ktérych prowadza kolejne
strumienie zaczynajac od pierwszego. Sumaryczna liczba strumieni (czyli suma wszystkich k;) nie przekracza
106.

Wyjscie

Na wyjscie wypisz pojedyncza liczbe catkowita — liczbe strumieni, ktérymi sumarycznie przepltynie ponton
podczas m splywow.

Ocenianie

Zestaw testow dzieli sie na nastepujace podzadania:

Podzadanie | Ograniczenia Punkty
1 m < 100 11
2 n < 20, k; = 2 for each i 17
3 istnieje tylko jedna trasa do i-tego punktu dla 18
kazdego i <n —1
4 > k; <3000 24
5 brak dodatkowych zalozen 30
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Przyktady

Dla danych wejsciowych:

4
4 2

NP, P P, W
O woNwo

poprawnym wynikiem jest:
14
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Uloha: RFT
Rafting

ONTAK, deni 3. Pamitovy limit: 512 MB. 01.07.2022

slovak

Nova videohra jednoducho nazvand Rafting simuluje skuto¢ny zézitok zo splavu — hraci si vybert svoje
herné postavicky a nasadnd na ¢ln, kde celia viacerym vyzvam, ktoré si vyzaduja spolupracu a koordinaciu.
V poslednej dobe sa hra tesi velkej obltibenosti na vecierkoch.

Na splavovanej trase je n kontrolnych bodov ocislovanych od 1 do n, prepojenych pradmi vody. Kazdy prad
je jednosmerny, kedze ¢In nemoéze ist do kopca. Bod ¢islo 1 je pociatocnd oblast a ¢islo n je konecna oblast.
Kontrolné body 1,2,...,n — 1 st rozvetvené, ¢ize kazdy z nich ma nejaké odtoky vedice k inym kontrolnym
bodom. Pocas jedného splavu nie je mozné dvakrat navstivit ten isty kontrolny bod (t. j. neexistuji cykly).
Kazdy kontrolny bod okrem bodu n méa odtoky, preto v kazdej hre ¢ln s hra¢mi zacina v bode 1, splavuje
viacero prudov a kon¢i v bode n.

Chcete si na vecierku Rafting zahrat viackrat, ale mate podozrenie, ze tato konkrétna verzia hry nefunguje
tak, ako by mala a nenechdva vyber cesty na hracov. Pre akykolvek kontrolny bod z predpokladajme, ze
x1,...,2r sU mozné ciele odtokov. Pocas prvej hry, ked ¢In dosiahne bod z, prid prinati hracov odist v smere
do bodu z1. Ak vSak v dalsej hre opéf navstivia x, prud ich prenesie na xo, v dalSej takej hre na x3 a tak
dalej. Po k navstevach bodu x budd hraci pri dalsej navsteve opéat poslani do bodu x1. Ste si isti, ze kazdy
rozvetveny bod sa sprava takto.

Napriek tejto chybe si stale viete uzit vela zdbavy — samotné prezitie na ¢lne je vyzvou! Deterministicky
charakter hry vim vSak umoznuje predpovedat, ako dlho bude hra trvat. S vedomim, ze budete hrat m hier,
z ktorych kazda zacina v bode 1 a kon¢i v bode n, vypocitajte celkovy pocet prudov, ktorymi vas ¢ln prejde.

Vstup

Prvy riadok vstupu obahuje dve celé &isla n a m (1 < n < 500000, 1 < m < 10°). Dalsich n — 1 riadkov
obsahuje popis kontrolnych bodov. Popis bodu ¢ zac¢ina s kladnym ¢islom k;. Za nim néasleduje k; ¢isiel, ktoré
reprezentuji kontrolné body, na ktoré sa z daného bodu vieme dostat cez odtoky (v rovnakom poradi, aké
bude pouzité, ked hra bude urdovat trasu ¢lnu). Celkovy pocet pridov v hre (t.j. sicet vSetkych k;) neprekrodi
108.

Vystup

Vypiste jedno celé ¢islo — pocet prudov, cez ktoré dokopy ¢ln prejde pocas m hier.

Hodnotenie

Je 5 sad vstupov:

Podiloha | DalSie ohrani¢enia Body
1 m < 100 11
2 n < 20, k; = 2 pre kazdé i 17
3 pre kazdé i < n — 1 plati, ze existuje prave 18

jeden sposob, ako sa d& priadmi dostat do kon-
trolného bodu

4 > k; <3000 24
5 bez dalsich obmedzeni 30
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Priklady

Pre vstup:

4
4 2

[ S R N e
g w o Nwo,

je spravny vysledok:
14
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3aBpaHusa: RFT
Rafting

ONTAK, nenp 3. Obmexxkeunss nam’siti: 512 MB. 01.07.2022

ukrainian

Hogsa Bimeorpa mizm nmpocroro HazBoio Pagmune iMiTye cripaB:KHIN 10CBiA padTUHIY — I'paBli BUOUDPAIOTH
CBOIX irpOBHX MEPCOHAXKIB 1 CiIAIOTH HA IIIT, CTUKAIOYHUCH i3 INCIEHHUMHU BUKJINKAMH, SIKi MOTPEOYIOTH CIIiB-
npari Ta KoopauHarii. OcranaiM YacoM BiH HaOyB BEJINKOI IOILYJISPHOCTI.

Ha repuropii padTuHry € n KOHTPOJIBHUX TOYOK 3 HOMepaMu Bif 1 710 n, 3’€IHaHIX MixK COOOI0 CTPYMKAMU.
Kozken nmotik ofHOCTOPOHHIN, TOMY IO IUIT HE MOXKe UTH B ropy. Touka mia HoMepoM 1 € TOYaTKOBOIO 30HOIO,
a HOMep n — KiHmesowo Oyxror. Touku 1,2,...,n — 1 € TOYKaMu PO3TaIy’KEHHs, KOXKHA 3 SIKHX MAa€ KiJIbKa
BUXITHUX IMOTOKIB, IO BEAYTb J0 IHIMMX KOHTPOJBHUX TOYOK. HemoxkKmmBO 7BiUi BimBimaTm omaumm i Toit Ke
KOHTDPOJILHUI IYHKT TiJ| 9ac OFHOro ciiaBy (To0To 1ukiiB Hemae). KoxKHa KOHTPOJIbHA TOUKA, KPIM 7, Mag
BUXIiJIHI MIOTOKM, TOMY B KOXKHIi#l I'pi IUHT MOYUHAETHCA 3 1, TPOXOJUTH Yepe3 KiMbKa MOTOKIB i 3aKiHIyEeThCs
Ha n.

Bu xouere zirparu B «Padrunrs kisbka pasis, ajie migo3proere, IO I KOHKPETHA BEPCis rpu MICTUTH
IOMUJIKH, 1 yIacHHKaM Oyae Masio Bubopy. st 6yab-sk0l KOHTPOJIBHOI TOYKU T MPHUITYCTUMO, IO L1, ..., T €
MISIMHU BUXIHUX TOTOKIB. I1i gac mepimol rpu, KOu IUHT TOCATHE T, TeJis 3MyCUTD I'PABIIB MiTH B HATIPIMKY
1. Aste B ixHiit HacTyIHIA I'pi, IKIIO BOHU 3HOBY BiJIBIIAIOTH X, CTPYM IIEpeHece IX JI0 To, Y HACTYIHINA — J10
x3 1 Tak magi. [licas k BigBigyBaHHsT © HACTYITHOIO pa3y IrpaBIlli 3HOBY MiLyTh JO X1. BU BIIEBHEHI, 110 KOXKHA
TOYKA PO3TATYKEHHS MOBOAUTHCA TAKAM THHOM.

Hespaxkaroun Ha 110 TIOMUJIKY, BaM Oyjie JIyKe BeCesio — MPOCTO BUXKUTU Ha TJIOTY BCE IMIe € BUKJIUKOM!
[Ipore jerepminOBaHMit XapakTep TPU JTO3BOJISIE TEPeIOAINTH, CKUIBKHA Yacy TPUBATHME I'Da. JHAIOYH, 0 BH
rpaTuMeTe B M irop, KoyKHa 3 SIKUX MOYUHAETHCS 3 1 1 3aKiHYyeTbCs Ha 7, OOYUCTITH 3arajbHy KUIbKICTH
IIOTOKIB, fAKi IPOIiJie BAIl ILIIT.

Bxinui pami
IMepimmit psizioxk MictuTh ABa il ancaa n ta m (1 <n < 500000, 1 < m < 109).

Hactynui n — 1 psaakiB omucyiOTh KOHTPOJIBbOBAHI TOUKHU. -1 OIMKMC MOYMHAETHCS 3 IILIOTO JOJIATHHOIO TUCIIA
k;. TotiM HayTh k; 9uces1, MO IPEICTABJISIOTE KOHTPOJIbHI TOUKY, JOCTYIHI BUXIIHUM HOTOKaM (y TOMY K
HOPsIZIKY, SKUii IPa BUKOPUCTOBYBATUME JIJIl BU3HAYECHHS IUUIAXY IJI0Ta). 3arajbHa KUIbKICTb HOTOKIB (T06TO
cyma Beix k;) me mepesumrye 10°.
Buxinnai nani

Buseznits omme 1miste 9mcsio — KUIBKICTD MMOTOKIB, sKi IPOI/e IJIT TPOTATOM M irop.

OmninoBaHHS

€ macrymnHi migzamgadi

Baok | O6mexkeHHst Baau
1 m < 100 11
2 n < 20, k; = 2 11 BCIX 4 17
3 € JIuIIe OAWH NUISX, IO Beje J0 -0l TOYKH, 18
JJIsT KOZKHOIO § < n — 1
4 > k; <3000 24
5 0e3 T0JaTKOBUX OOMEXKEHb 30
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ITpuknannu

Posrnsremo nactymnni BXigHi gaHi:

4
4 2

NP P 2w
W o Nwo

MoKIUBOIO KOPEKTHOIO BiIIOBIIIIO MOYXKe OyTH:

14

Rafting 2/2



