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Bajtek bardzo lubi jezdzi¢ swoim szybkim samochodem. Czesto musi poruszac sie pomiedzy miastami Bajtogji, ale dzieki
silnie rozwinietej sieci autostrad jest to niezwykle proste. Bajtocja ma N miast, ktére potaczone sg M jednokierunkowymi
autostradami. Oznacza to, ze jezeli istnieje autostrada z P do Q, mozna ja przejechac tylko z P do Q, natomiast z Q do P
juz nie, chyba ze istnieje osobna autostrada z Q do P. Przejechanie pomiedzy parg miast potaczonych autostrada zajmuje
doktadnie jedna godzine.

Majac dany opis autostrad w Bajtocji, powiedz Bajtkowi ile bedzie trwata jego podréz z miasta nr A do miasta nr B,
jezeli wybierze najkrotsza trase.

Wejscie

W pierwszym wierszu wejécia dane sa dwie liczby N i M (1 < N <200000,0 < M < 400000) oznaczajace odpowiednio
liczbe miast Bajtocji i liczbe jednokierunkowych autostrad. Miasta Bajtocji numerujemy kolejno od 1 do N. Drugi wiersz
zawiera dwie liczby catkowite A i B (1 < A, B < N) oznaczajace numer miasta, z ktérego wyrusza Bajtek i numer miasta, w
ktorym chce sie znalezé. Kolejne M wierszy opisuje krawedzie grafu, i-ty z nich zawiera dwie liczby C; i D; (1 < C;, D; < N),
oznaczajace ze i-ta autostrada biegnie z miasta numer C; do miasta numer D;.

Wyjscie

Nalezy wypisac¢ jedna liczbe catkowita — liczbe godzin potrzebna, aby dostac sie z miasta A do miasta B, badZ niestety,
jezeli nie jest mozliwe, aby dojecha¢ z miasta A do B.

Przyktady
Wejscie dla testu adbOa: Wyjscie dla testu adbOa:
4 4 2

=N =D
W wWw N~ W

@ o‘:

Wyjasnienie do przyktadu: Najkrétsza droga z miasta 4 do miasta 3 rozpoczyna sie w miescie 4, biegnie przez miasto 1,
po czym dociera do miasta 3.

Wejscie dla testu adbOb: Wyjscie dla testu adbOb:
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Wejscie dla testu adbOc: Wyjécie dla testu adbOc:
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Wyjasnienie do przyktadu: Niestety, z miasta 1 nie mozna dostac sie do miasta 2.

Pozostate testy przyktadowe

- test adb0d: N = 200000, = 199999, A = 42, B = 199199, i-ta autostrada prowadzi z miasta i do i + 1, dla
i=12,...,199999.

* Z punktu A do B Olimpiada finansowana jest ze Srodkéw Ministerstwa Edukacji Narodowej 2/2
© Olimpiada Informatyczna Junioréw, 2020 w ramach zadania publicznego ,Organizacja i przeprowadzenie olimpiad
oij.edu.pl i turniejow w latach szkolnych 2019/2020, 2020/2021, 2021/2022".



https://oij.edu.pl
https://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/4.0/deed.pl

	Wejscie
	Wyjscie
	Przykłady
	Pozostałe testy przykładowe


