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Bajtosia kocha prostokatne labirynty. Gra ona z Bajtkiem w gre, w ktérej zadaniem jest przejsScie catego labiryntu.
Na kartce papieru Bajtosia rysuje najpierw prostokat o rozmiarach N x M, ktoéry dzieli na N - M pél w N rzedach i M
kolumnach. Nastepnie zaznacza ona pewne S kwadratéw jako Sciany, to znaczy, ze Bajtek nie moze przechodzi¢ przez te
pola. Pomiedzy wolnymi polami wolno przechodzi¢ wtedy i tylko wtedy gdy maja wspdlny bok, czyli nie mozna przechodzi¢
po przekatnej.

Aby caty labirynt mozna byto odwiedzi¢, labirynt musi by¢ spdjny. Oznacza to, ze wszystkie wolne pola s3 potaczone,
albo inaczej: pomiedzy kazda para wolnych pél zawsze mozna przej$¢ (by¢ moze przechodzac przez inne kwadraty). Mozna
poruszac sie jedynie po polach prostokata, nie mozna wychodzi¢ poza niego.

Ponizszy rysunek przedstawia przyktadowy labirynt, gdzie szare pola z krzyzykami oznaczaja Sciany.

Kiedy maty Bajtek zobaczyt tak powstaty labirynt, stwierdzit ze jest za trudny i nie bedzie grat z Bajtosia. Bajtosia
zgodzita sie zamieni¢ K wolnych pdl na sciany, ale w taki sposéb, aby wszystkie wolne pola nadal byty potaczone.

Okazato sie jednak, ze nie jest to takie proste — nie mozna zablokowa¢ dowolnych K pél, bo czesto moze to powodowac,
ze labirynt nie bedzie sp6jny. Pomoéz Bajtosi i wezytaj opis labiryntu, ktéry juz narysowata Bajtosia i zablokuj w nim K pél,
aby labirynt dalej byt spojny.

Wejscie

W pierwszym wierszu wejscia dane sa trzy liczby N, M, K (1 < N <500,1 <M <500,1 < K+ S < N -M) oznaczajace
odpowiednio liczbe rzedéw i kolumn labiryntu oraz liczbe pél do zablokowania. Kolejne N wierszy opisuje sam labirynt. W
kazdym z tym wierszu dane jest po M znakéw . (kropka) lub X, gdzie . oznacza niezablokowane pole, po ktérym mozna
sie porusza¢, natomiast X to $ciana. Labirynt na wejsciu jest spdjny.
Wyjscie

Wypisz N wierszy po M znakdéw, zgodnie z opisem podanym na wejsciu. Powinny one stanowi¢ opis labiryntu z wejscia,
z dodatkowymi K Scianami. Jezeli istnieje wieje poprawnych rozwigzan, mozesz wypisa¢ dowolne z nich.

Przyktady
Wejscie dla testu labOa: Wyjscie dla testu labOa:
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Wyjasnienie do przyktadu: Jest to jedno z przyktadowych rozwigzan. Wszystkie rozwigzania dla tego przyktadu zostaty
zobrazowane ponizej. Dodatkowo zablokowane pola zostaty skreSlone, ale pozostaty na biatym tle.

Wejscie dla testu 1abOb: Wyjscie dla testu 1abOb:
555 . XXXX

. XXXX . XXXX

. XXXX . XXXX
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. XXXX XXXXX

Wyjasnienie do przyktadu: Powyzsze wyjscie to jedno z 5 mozliwych rozwiazanh.

Pozostate testy przyktadowe
- test 1abOc: N =500, M = 500, K = 1, poczatkowo labirynt nie ma zadnej Sciany.

- test 1ab0d: N =500, M = 500, K = 249999, poczatkowo labirynt nie ma zadnej sciany.
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