<'_—
/),
**x Matpka \@-)’\Z,;:»

Kod zadania: mal

Zdalne Warsztaty Olimpijskie dla Junioréw Limit czasu: 1s | Olimpiada
L o nformatyczna
28 marca 2020 Limit pamieci: 64 MB Juniorow

Matpka z Bajtockiego zoo bardzo lubi skaka¢. Na swoim wybiegu znalazta N klatek z papugami (w kazdej klatce
doktadnie jedna), ustawionymi w okregu. Postanowita je uwolni¢, ale jednoczesnie chce sie pobawic.

Matpka na poczatek skacze na najblizsza klatke i ja otwiera, wypuszczajac papuge zamknieta w srodku. Nastepnie
skacze o K klatek do przodu i otwiera klatke, na ktoérej wyladuje. Powtarza to, az skoczy na klatke, ktérg otworzyta
wczesniej.

lle papug wypusci matpka?

Wejscie
W pierwszym i jedynym wierszu wejécia znajduja sie dwie liczby catkowite N i K (1 < N, K < 10'®) oddzielone pojedyncza

spacja, oznaczajace odpowiednio liczbe klatek na wybiegu oraz ile klatek matpka bedzie przeskakiwa¢ skaczac z klatki na
klatke.

Wyjscie

Na wyjsciu powinna znalez¢ sie jedna liczba catkowita, oznaczajaca liczbe papug, ktére zostana wypuszczone przez
matpke.

Ocenianie

Mozesz rozwigzac zadanie w kilku prostszych wariantach — niektére grupy testéw spetniaja pewne dodatkowe ograniczenia.
Ponizsza tabela pokazuje, ile punktéw otrzyma Twdj program, jesli przejdzie testy z takim ograniczeniem.

Dodatkowe ograniczenia | Liczba punktéw

N,K < 10° 42
Przyktady
Wejscie dla testu malOa: Wyjscie dla testu malOa:
6 3 2

Wyjasnienie do przyktadu: Matpka najpierw wskoczy na pierwsza klatke, potem na czwarta, a nastepnie z powrotem na
pierwsza.

Wejscie dla testu malOb: Wyjscie dla testu malOb:
10 1 ‘ ‘10

Wyijasnienie do przykfadu: Matpka bedzie skakac¢ po klatkach po kolei i otworzy wszystkie.

Wejscie dla testu malOc: Wyjscie dla testu malOc:
34 3

Wyjasnienie do przyktadu: Matpka wskoczy kolejno na pierwsza, druga i trzecia klatke, a potem znowu na pierwsza.

*x Matpka Olimpiada finansowana jest ze Srodkéw Ministerstwa Edukacji Narodowej 1/1
© Olimpiada Informatyczna Junioréw, 2020 w ramach zadania publicznego ,Organizacja i przeprowadzenie olimpiad
oij.edu.pl i turniejow w latach szkolnych 2019/2020, 2020/2021, 2021/2022".



https://oij.edu.pl
https://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/4.0/deed.pl

	Wejscie
	Wyjscie
	Ocenianie
	Przykłady

