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Po dtugich latach ciezkiej pracy, petnych wyrzeczen, eksperymentow i btedéw, opracowates wreszcie odmiane marchewki
o charakterystycznym btekitnym kolorze i wysoce nietypowym smaku. Jest jednak jeden szkoput: marchewka ta wiasciwie
dojrzeje tylko wtedy, gdy zasadzi sie ja w kolonii o ksztatcie kwadratu.

Do dzieta zatem! Masz do dyspozycji catkiem spore pole (prostokat N x M zbudowany z kwadratéw jednostkowych),
na ktérym mozesz zasadzi¢ marchewke. Niestety, w niektérych miejscach rosna ulubione kwiatki Babci Stanistawy — nie
chcesz nawet mysle¢, co by Cie spotkato, gdyby co$ im sie stato.

Znajdz zatem najwiekszy mozliwy fragment pola, ktéry jest kwadratem zbudowanym z kwadracikéw jednostkowych i
nie obejmuje grzadki z kwiatkiem. Na wszelki wypadek dowiedz sie tez, na ile sposobéw mozesz taki najwiekszy kwadrat
umiesci¢ na polu.

Wejscie
Pierwszy wiersz standardowego wejscia zawiera dwie liczby catkowite N i M (2 < N, M < 2000) — wysokos¢ i szerokos¢

pola. W kolejnych N wierszach znajduje sie opis pola — kazda linia skfada sie z M znakéw. Znak x oznacza grzadke z
kwiatkiem, zas . — wolne miejsce. Mozesz zatozy¢, ze przynajmniej jedno pole jednostkowe jest wolne.

Wyjscie

Wypisz dwie liczby catkowite — dtugos¢ boku najwiekszego wolnego kwadratu oraz liczbe sposobdéw, na jakie zmiesScitby
sie na polu.

Ocenianie

Mozesz rozwigzac¢ zadanie w kilku prostszych wariantach — niektére grupy testow spetniaja pewne dodatkowe ograniczenia.
Ponizsza tabela pokazuje, ile punktéw otrzyma Twoj program, jesli przejdzie testy z takim ograniczeniem.

Dodatkowe ograniczenia | Liczba punktéw
N,M <20 20
N, M < 300 60
Przyktady
Wejscie dla testu marOa: Wyjscie dla testu marOa:
4 4 2 4
. XX
X.
.. X

Wyjasnienie do przyktadu: Ponizsze pokazuja wszystkie mozliwosci zasadzenia marchewki.
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Wejscie dla testu marOb:

Wyjécie dla testu marOb:

5 11

52

Pozostate testy przyktadowe

- testmarOc: N = 2000, M = 2000, pole wyglada jak szachownica, tj. w kazdym wierszu i kolumnie mamy naprzemiennie
wolne grzadki i grzadki z kwiatkami.

* *x * Marchewka Olimpiada finansowana jest ze Srodkéw Ministerstwa Edukacji Narodowej 2/2
© Olimpiada Informatyczna Junioréw, 2020 w ramach zadania publicznego ,Organizacja i przeprowadzenie olimpiad
oij.edu.pl i turniejow w latach szkolnych 2019/2020, 2020/2021, 2021/2022".



https://oij.edu.pl
https://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/4.0/deed.pl

	Wejscie
	Wyjscie
	Ocenianie
	Przykłady
	Pozostałe testy przykładowe


