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Bajtazar organizuje przyjecie. Dla swoich gosci usmazyt N nalesnikéw, o Srednicach 1,2,...,N. Niestety, podczas

przenoszenia ich do jadalni w ogélnym chaosie pomieszata sie kolejno$¢ nalesnikow, i sg teraz na talerzu utozone w stos, w
przypadkowym porzadku. Bajtazar chciatby nada¢ im ksztatt efektownej piramidki, czyli posortowac je rosnaco (mniejsze
na goérze, wieksze na dole).

Bajtazar jest jednak bardzo zrecznym kucharzem — bez problemu moze wsuna¢ topatke pod dowolny K-ty (od gory)
nalesnik i jednym podrzutem odwrdci¢ caty szczyt stosu (nalesniki od pierwszego do K-tego beda leze¢ w odwrotne;
kolejnosci niz przed chwilg). Czas, abys przestat sie bezczynnie przygladaé jego wysitkom — podaj kolejno$¢ ruchéw, ktéra
doprowadzi go do zadanego ustawienia.

Majac dana poczatkowa kolejnos¢ nalesnikéw na talerzu, znajdZ taki ciag ruchéw, ktory doprowadzi, aby wszystkie
nalesniki byty utoZzone rosnaco (od najmniejszego na gérze do najwiekszego na dole).

Wejscie

Pierwszy wiersz wejécia zawiera jedng liczbe catkowita N (1 < N < 200000) — liczbe nalesnikéw, zas drugi wiersz —
oddzielone spacja S$rednice kolejnych nalesnikéw S1,8s,...,Syv (1 <S; < Ndlai=1,2,...,N), w kolejnosci od gory stosu.
Srednice nale$nikéw sie nie powtarzaja, tj. jezeli i # j, to S; # S;.
Wyjscie

Na wyjsécie wypisz w pierwszym wierszu liczbe ruchéw M, zas po niej M liczb catkowitych w osobnych wierszach — liczby

nalesnikéw do odwrécenia w kolejnych krokach. W kazdym kroku mozesz obréci¢ od jednego do N nalesnikéw znajdujacych
sie na szczycie stosu. Mozesz wypisa¢ dowolne z rozwigzan, dowolnej dtugosci, o ile zmiescisz sie w limicie czasu.

Ocenianie

Mozesz rozwigzac zadanie w kilku prostszych wariantach — niektdre grupy testéw spetniaja pewne dodatkowe ograniczenia.
Ponizsza tabela pokazuje, ile punktéw otrzyma Twdj program, jesli przejdzie testy z takim ograniczeniem.

Dodatkowe ograniczenia | Liczba punktéw
N <10 25
N <2000 45
Przyktady
Wejscie dla testu nalOa: Wyjscie dla testu nalOa:
4 3
3241 2
3
4

Wyijasénienie do przyktadu: Ponizszy rysunek pokazuje kolejne ruchy wykonywane przez Bajtazara. Na poczatku wsuwa on
topatke pod drugi nalesniki i obraca dwa pierwsze nalesniki, otrzymujac stos ztozony z nalesnikéw o Srednicach [2, 3,4, 1].
Pdzniej wsuwa on topatke pod trzeci nale$nik i obraca je otrzymujac stos [4, 3,2, 1]. W ostatnim ruchu obraca on wszystkie
nalesniki otrzymujac posortowany rosnaco stos [1,2,3,4]. Zwro¢ uwage, ze istnieja inne rozwiazania.
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Wejscie dla testu nalOb: Wyjscie dla testu nalOb:
5 1
21345 2

Pozostate testy przyktadowe
- test nalOc: N = 2000, nalesniki na stosie to kolejno (od géry): [2000,1999,1998,...,3,2,1].

- test nal0d: N = 200000, nalesniki na stosie to kolejno (od gory): [2,3,4,...,199 999, 200 000, 1].
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