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Putapka na Zygzaka %

Kod zadania:  pul

Zdalne Warsztaty Olimpijskie dla Junioréw, trzeci sparing Limit czasu: 18s |nf%'rir"3'§§3§fna
19 kwietnia 2020 Limit pamieci: 256 MB Juniorow

Zygzak kolejny raz wtamat sie na farme, aby poéwiczy¢ swoja tajna bron na nadchodzacy wyscig — ,latanie bokiem”.
Farma ma ksztatt prostokata o wymiarach N X M i jest podzielona na N x M pol. Po niektérych polach nie da sie jezdzi¢,
bo znajduja sie na nich kamienie, na ktérych mozna tylko zniszczy¢ sobie podwozie. Poniewaz Zygzak jest wyscigowka,
porusza sie o jedno pole (w gére, w dét, w lewo lub w prawo) w czasie jednej sekundy.

Tym razem jednak Traktory zastawity na Zygzaka putapke. Podpalag one pewne pola na farmie. Ogien, ktéry juz
ptonie na pewnym polu, rozprzestrzenia sie na wszystkie sgsiadujace z nim bokiem pola w czasie V sekund. Ogien nie
rozprzestrzenia sie na pola z kamieniami. Jezeli Zygzak znajdzie sie na polu, ktére ptonie..., no céz, lepiej tego uniknac.

Traktory podpala wybrane pola w jednym momencie. Kiedy ogief zacznie sie rozprzestrzenia¢, Zygzak bedzie na jednym
z pél farmy. Musi on teraz jak najszybciej dotrze¢ do wyjazdu z farmy, ktére znajduje sie w lewym gérnym rogu mapy.
Poméz mu i powiedz, w jakim najszybszym czasie Zygzak moze wydostac sie z farmy, badZ powiedz, ze nie jest to mozliwe.

Wejscie

W pierwszym wierszu standardowego wejscia znajduja sie trzy liczby catkowite N,M,V (1 < N, M < 600, 2 <V < 10)
oznaczajace kolejno rozmiary farmy oraz predko$¢ roznoszenia sie ognia po farmie. W kolejnych N wierszach znajduje sie
opis farmy. Kazdy z tych wierszy sktada sie z M znakéw. Kazdy znak jest jednego z nastepujacych typéw:

e . (kropka), ktéra oznacza wolne pole, przez ktére mozna przejezdzac i przez ktére moze rozprzestrzeniac sie ogien,

o # (krzyzyk, badZ hasz), ktéry oznacza pole z kamieniami, przez ktére nie mozna przejezdzac i przez ktére nie moze
rozprzestrzeniac sie ogien,

e x (gwiazdka, asteriks), ktéra oznacza pole, ktére podpala Traktory i z tych pdl zacznie sie rozprzestrzenia¢ ogien,
e 7 (duza litera Z), ktéra oznacza pozycje Zygzaka, w momencie, w ktérym ogien zacznie sie rozprzestrzeniac.

Mozesz zatozyé, ze pierwszy znak w pierwszym wierszu bedacego opisem farmy bedzie kropka oraz ze w opisie bedzie
doktadnie jedna litera Z.

Wyjscie

Na standardowe wyjscie nalezy wypisac jedng liczbe, oznaczajaca najszybszy moment w ktérym Zygzak znajdzie sie na
polu z wyjazdem z farmy (w lewym gérnym rogu farmy), lub -1 jesli tym razem nie uda mu sie uciec z farmy bez szwanku.

Ocenianie

Mozesz rozwiagzac¢ zadanie w kilku prostszych wariantach — niektére grupy testow spetniaja pewne dodatkowe ograniczenia.
Ponizsza tabela pokazuje, ile punktéw otrzyma Twoj program, jesli przejdzie testy z takim ograniczeniem.

Dodatkowe ograniczenia Liczba punktéw
N,M <5 10
na farmie jest doktadnie jedno pole, ktére zostanie podpalone 40
N,M <50 50
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Przyktady

Wejscie dla testu pulOa: Wyjscie dla testu pulOa:
352 6

## . #*

Z..

Wyjasnienie do przyktadu: Ponizsze rysunki przedstawiaja przyktadowa sytuacje w kolejnych sekundach. Czarne pola
oznaczaja pola z kamieniami, a czerwone — rozprzestrzeniajacy sie ogien.

= o=

sekunda od podpalenia: 0 sekunda od podpalenia: 1 sekunda od podpalenia: 2

sekunda od podpalenia: 3 sekunda od podpalenia: 4 sekunda od podpalenia: 5 sekunda od podpalenia: 6
Wejscie dla testu pulOb: Wyjscie dla testu pulOb:
4 6 2 9
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Wyjasénienie do przyktadu: Zygzak w tym przyktadzie powinien w pierszej sekundzie jecha¢ w dét, poniewaz gdyby jechat
do gory, to nie zdazy przed szalejacym ogniem.

Wejscie dla testu pulOc: Wyjscie dla testu pulOc:
4 6 2 -1
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Wyjasénienie do przyktadu: W tym przypadku Zygzakowi nie uda sie uciec.

Pozostate testy przyktadowe

- test pul0d: N =M =600,V =2, Zygzak startuje w prawym dolnym rogu, natomiast materiaty s3 w lewym dolnym
oraz prawym gornym rogu farmy.
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