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Kod zadania: sza

Zdalne Warsztaty Olimpijskie dla Junioréw, drugi sparing Limit czasu: 10s lng'rimg@gfna
29 marca 2020 Limit pamieci: 256 MB Juniorow

Bajtocy po comiesiecznych ogledzinach mieszkania zauwazyt, Zze musi pojecha¢ na zakupy. Zainteresowany ostatnimi
obizkami cen chciatby zaplanowac¢ doktadnie date zakupdw.

W galerii znajduje sie N produktéw. Kazdy z produktéw bedzie miat wtasny okres czasu, w ktérym bedzie na promocji,
ale w Bitocji rabaty udzielane s3 w wyjatkowo oryginalny sposéb. Produkt o numerze i bedzie na promocji od dnia A; do
dnia B; wfacznie, przed rabatem kosztuje on P; bitodolaréw, a podczas rabatu jego cena obniza sie stopniowo. Dokfadniej,
w pierwszym dniu rabatu (A;) cena produktu jest nizsza od pierwotnej o O;, nastepnego dnia o 2- O;, az do dnia B;, kiedy
jest najnizsza i réwna P; — (B; — A; + 1) - O;. Po zakonhczeniu obowiazywania rabatu, czyli w dniu B; + 1, produkt wraca do
swojej pierwotnej ceny P;. Promocyjne ceny sa tak dobrane, Zeby cena nie mogta w ten sposéb spas¢ ponizej zera (niestety,
nawet w Bitocji nikt nie doptaca za kupienie jego towaru).

Kiedy Bajtocy wejdzie do galerii, wpadnie w szat zakupowy i kupi po jednej sztuce kazdego produktu. Bajtocy jest
jednak doswiadczonym zakupoholikiem i wie dla kazdego produktu, kiedy ten jest na przecenie, oraz zna parametry P; oraz
0;. Bajtocy lubi tez oszczedzaé, wiec chciatby wydac jak najmniej. Na zakupy moze jednak pdjs¢ tylko raz — chciatby
zatem wiedzie¢, w ktérym dniu powinien to zrobi¢, aby kupujac wszystkie produkty wyda¢ mozliwie najmniej. W przypadku
kilku mozliwosci Bajtazar oczywiscie wybierze najwczesniejszg. Poméz mul

Wejscie

W pierwszym wierszu standardowego wejécia znajduje sie jedna liczba catkowita N (1 < N < 300000) oznaczajaca
liczbe produktéw. W kolejnych N wierszach znajduja sie opisy kazdego produktu. Kazdy opis sktada sie z czterech liczb
catkowitych A;, B;, P;, O; (1 < A; < B; <10°,1 < P;,0; <10°, P;—(B; — A; +1)-0; > 0) oznaczajace odpowiednio pierwszy
i ostatni dzien przeceny, poczatkowa cene produktu, oraz spadek ceny podczas kazdego dnia rabatu.
Wyjscie

Twoj program powinien wypisac dwie liczby catkowite oddzielone spacj3, oznaczajace odpowiednio numer dnia, w ktérym
Bajtocy powinien iS¢ na zakupy, aby wydac jak najmniej, oraz kwote jaka wyda. Pamietaj, ze jesli jest kilka mozliwych dni
z najmnigjszym wydatkiem, musisz wypisa¢ najwczesniejszy z nich.

Ocenianie

Mozesz rozwiagzac¢ zadanie w kilku prostszych wariantach — niektére grupy testow spetniajg pewne dodatkowe ograniczenia.
Ponizsza tabela pokazuje, ile punktéw otrzyma Twoj program, jesli przejdzie testy z takim ograniczeniem.

Dodatkowe ograniczenia Liczba punktéw
N <1000 oraz dla kazdegoi=1,2,...,N: B; <1000 41
dla kazdego i =1,2,...,N: B; < 10° 83
Przyktady
Wejscie dla testu szaOa: Wyjscie dla testu szaOa:
1 8 28
3 8 40 2

Wyjasénienie do przyktadu: Cena jedynego produktu bedzie wynosita w kolejnych dniach [40, 40, 38, 36, 34, 32, 30, 28, 40, 40, . . .].
Naturalnie warto poczeka¢ do ostatniego dnia promocji, czyli 8. dnia.
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Wejscie dla testu szaOb: Wyjscie dla testu szaOb:
3 2 111

1251

2 210 2
6 6 100 1

Wyjasénienie do przyktadu: Bajtocy robigc zakupy w drugim dniu wyda: 3 + 8 + 100 = 111, jest to minimalna kwota jaka
moze wydac.

Wejscie dla testu szaOc: Wyjscie dla testu szaOc:
7 10 200

1 10 30 1
11 20 30
21 30 30
31 40 30
41 50 30
51 60 30
61 70 30

I = N = N SV SN

Wejscie dla testu sza0d: Wyjscie dla testu sza0d:
5 4000 4999964032

1 1000 1000000000 1
2 2000 1000000000 2
3 3000 1000000000 3
4 4000 1000000000 4
5 5000 1000000000 5

Pozostate testy przyktadowe

- test szaOe: N = 300000, a dla kazdego przedmiotu A; = 1, B; = 10°, P; = 10°,0; = 1.
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