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Kod zadania: apr

Zdalne Warsztaty Olimpijskie dla Junioréw, Il sesja warsztatéw Limit czasu:  10-60 s lng':mgi;gfna
27 lutego 2021 Limit pamieci: 256 MB Juniorow

Aproksymacja to inaczej ,przyblizenie”. W tym zadaniu przyblizamy jeden ciag drugim ciagiem.
Doktadniej, dany jest cigg liczb catkowitych aq,...,a,. Poszukujemy niemalejagcego ciggu rzeczywistego b1,...,b,,
dla ktérego liczba

Wa,b = maX(lal - bll; ceey |an - bnl)

jest jak najmniejsza.

Wejscie
W pierwszym wierszu wejécia znajduje sie jedna liczba catkowita n (1 < n < 109).
Kolejnych n wierszy zawiera n liczb catkowitych a; (=10 < a; < 10°).
Wyjscie
Pierwszy wiersz wyjscia powinien zawiera¢ jedng liczbe rzeczywista — minimalng mozliwa do uzyskania wartos¢ wyrazenia

Wa.p. Kolejnych n wierszy powinno zawiera¢ po jednej liczbie rzeczywistej b;. Twoje rozwigzanie bgdzie sprawdzane z
doktadnoscia do 0.001.

Przyktad

Wejscie dla testu aprO: Wyjscie dla testu aprO:
4 1.0

3 2.0

1 2.0

4 3.0

2 3.0

Ocenianie

Mozesz rozwigza¢ zadanie w kilku prostszych wariantach — niektére grupy testéw spetniaja pewne dodatkowe ograniczenia.
Ponizsza tabela pokazuje, ile punktéw otrzyma Twdj program, jesli przejdzie testy z takim ograniczeniem.

Dodatkowe ograniczenia | Liczba punktéw
n <150 30
n < 20000 51

Zadanie pochodzi z platformy ki.staszic.waw.pl.

*% Aproksymacja Olimpiada finansowana jest ze Srodkéw Ministerstwa Edukacji Narodowej 1/1
© Olimpiada Informatyczna Junioréw, 2021 w ramach zadania publicznego ,Organizacja i przeprowadzenie olimpiad
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