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Wraz z nadejsciem wiosny Bajtazar postanowit zrobi¢ porzadki na strychu. Ku swojemu zdziwieniu znalazt tam n starych
skrzyn. Natychmiast zechciat je otworzy¢. W tym celu udat sie do swojego biurka, gdzie znajdowaty sie klucze.

Na biurku lezat jeden ztoty klucz oraz k srebrnych kluczy. Co ciekawe kazdy klucz (zaréwno ten ztoty, jak i pozostate
srebrne) pasowat do kazdej skrzyni. Niestety wszystkie srebrne klucze byty bardzo nietrwate i psuty sie po jednym uzyciu
i nie mogty zosta¢ ponownie uzyte, zeby otworzyC kolejne skrzynie. Natomiast ztoty klucz mdgt zostaé wykorzystany
wielokrotnie.

Kazdej skrzyni Bajtazar przypisat szacowany czas t; potrzebny mu na jej otworzenie. Bajtazar moze otwiera¢ wiele
skrzyn jednoczesnie (o ile posiada wystarczajaco wiele kluczy). Ztoty klucz moze zosta¢ wykorzystany ponownie jedynie po
ukonczeniu otwierania poprzedniej skrzyni.

Pomoz Bajtazarowi i okresl minimalny czas potrzebny na otworzenie wszystkich skrzyn.

Wejscie
W pierwszym wierszu wejscia znajduja sie dwie liczby catkowite n oraz k (0 < k < n < 5-10°), oznaczajaca odpowiednio

liczbe skrzyn oraz liczbe srebrnych kluczy. W kolejnym wierszu znajduje sie n liczb ¢; (0 < #; < 10°). Liczba t; oznacza czas
potrzebny na otwarcie i-tej skrzyni.

Wyjscie

Na wyjsciu powinna znalez¢ sie doktadnie jedna liczba catkowita, oznaczajaca najkrétszy czas potrzebny na otworzenie
wszystkich skrzyn.

Przyktady

Wejscie dla testu skrOa: Wyjscie dla testu skroa:
31 3

132

Wejscie dla testu skrOb: Wyjscie dla testu skrOb:
32 5

555

Ocenianie

Mozesz rozwigzac zadanie w kilku prostszych wariantach — niektére grupy testéw spetniaja pewne dodatkowe ograniczenia.
Ponizsza tabela pokazuje, ile punktéw otrzyma Twdj program, jesli przejdzie testy z takim ograniczeniem.

Dodatkowe ograniczenia | Liczba punktéw
n <10 10
k<1 10
n < 2000 40
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